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HTML - Kapesni prehled

Prolog

Uz zadné otravné pfepinani mezi stazenou referenci
a vasim oblibenym editorem zdrojového kodu!

HTML — Kapesni prehled vam nabizi struény a prehledny
seznam HTML znaéek a atributi podle W3C HTML 4.01
specifikace, Netscape Navigatoru (v ptipadé novéjsich verzi
jde jiz o Netscape a Mozillu), Internet Exploreru a Opery.
Soucasné velkou mérou ptihlizi k aktualnimu XHTML.

Clenéni knihy

Nejvétsi ¢ast knihy je vénovana abecedni referenci HTML
znacek a atributd, jejich charakteristice a podpoie webovy-
mi prohlizeci. Pocatecni Lehky uvod do HTML piinasi
struéné seznameni s historii a funkei HTML, kapitola
XHTML potom pohlizi na novy smér HTML, Struktura
kodu dale obsahuje ukazky standardnich feSeni nékterych
elementi HTML dokumentd.

Konec knihy patfi uziteénym tabulkam vénovanym special-
nim HTML entitdm, pouZzivani barevnych konstant a také
piehledu HTML znacek podle jejich vyznamu.

DalSi zdroje

Dalsi podrobnosti a nejnovéjsi informace o HTML hledejte
naptiklad na www.w3.org, www.htmlcompendium.org,
www.htmlhelp.org. Svij zdrojovy kod si muzete nechat
validovat napftiklad na http://validator.w3.org.

Lehky avod do HTML

HTML neboli Hyper Text Markup Language vznika v roce
1991 pod taktovkou Tima Berners-Lee. Jednd se o jazyk,
ktery pomoci znacek (angl. tag) popisuje formatovani textu.



6 HTML - Kapesni prehled

V lednu 1997 se dle doporu¢eni W3C konsorcia rozsituje
verze 3.2 a na tu pozdé¢ji navazuje verze 4.0, ktera je zpétné
kompatibilni. Ta se snazi dosdhnout ptvodniho zaméru
a stava se jazykem pro vyznacovani vyznamu jednotlivych
¢asti dokumentu a prvky ovlivilujici pouze vzhled pfene-
chéava pfipojovanym stylim.

Posledni verze 4.01 je pouhou revizi, kterd fesi nékteré
chyby ptredchozi verze a pridava nékolik malo novych ele-
mentd. Aktualni trend potom vyjadiuje standard XHTML.

Prvky jazyka zapisujeme do ostrych zavorek <>, které
kromé samotného tagu mohou obsahovat i atributy. Atribu-
ty jsou ve vétSin¢ piipadd nepovinné. Nekteré tagy jsou
parové, jiné samostatné. ProhlizeCe jsou mimo to ohledné
syntaxe HTML c¢asto velmi benevolentni. Neni rozliSovano
mezi malymi a velkymi pismeny tagl a atributd, bilé meze-
ry jsou ignorovany (tabelatory, vice mezer za sebou, odiad-
kovani atd.).

Co se ty€e psani uvozovek u hodnoty atributu, mame tyto
moznosti:

Oba styly zapisu jsou v HTML spravné, avsak pouziti uvo-
zovek je vice nez vhodné:

<font color="red">

<font color=red> v XHTML Spatné

Hodnota atributu slozena z nékolika slov musi byt uzaviena
v uvozovkach:

<font face="Times New Roman"> spravné

<font face=Times New Roman> Spatné
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XHTML

Budeme-li se zabyvat HTML, nemtizeme opomenout jeho
novéjsiho naslednika. Tim je XHTML. Stru¢né lze tento
jazyk oznacit za HTML aplikaci XML.

Vzhledem k tomu, Ze jde o velmi perspektivni zalezitost,
dovolim si zde uvést n€kolik rad, pomoci kterych bude
pfechod z HTML snaz$i a pfitom vas nebude stat velké
usili, jelikoz nijak nenarusi ¢istotu HTML zéapisu. Zaroven
je dnes vhodné soustiedit se pravé na XHTML.

e tagy a atributy musi byt psany malymi pismeny

e viechny elementy musi mit wuzaviraci znacku
(v HTML u ¢&isté neparovych tagi nikoli!)

e hodnoty atributi musi byt v uvozovkach

e uvnitf prvku <html> musi byt obsaZena hlavicka
<head>, ktera musi obsahovat prvek <title>

e minimalizace atributi je nepfipustna, musi byt vzdy
uvedena explicitni hodnota. (spravné napft.: <dl com-
pact="compact”>)

e v piipadé pouZiti symbolu & v hodnotach atributi ten-
to nahradit zapisem &amp;

XHTML ma samoziejmé i dal§i pravidla, ktera vSak jiz
nejsou s HTML zpétné kompatibilni:

e pied samotnym dokumentem musi byt deklarace
XML, naptiklad pro kodovani Windows 1250:

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>
e uzavirani neparovych prvku (napt.: <hr />)

e prvek <html|> musi navic obsahovat definici jmenné-
ho prostoru a jazyka dokumentu, pro ¢esky dokument
tedy nasledovné:

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xml:lang="cs" lang="cs"> ... </html>



8 HTML - Kapesni prehled

Kromé téchto pravidel je jesté nutné zminit, ze2 XHTML
stejné jako HTML specifikace nedovoluje pouzivani ne-
standardnich prvka v kédu!

HTML vs. XHTML v této knize

Vsechny ptiklady (kromé nestandardnich prvkt a ukazek
¢isttho HTML) uvedené v knize jsou validovany jako pie-
chodové XHTML 1.0! Véfim, ze prolinani HTML
a XHTML vtéto pfirucce vam pomize pii piechodu
k perspektivnimu XHTML.

Jak zacit

Abyste mohli zacit tvofit v jazyce HTML/XHTML, postaci
vam kromé& samotné¢ho pocitade s operaénim systémem
pouhy textovy editor a webovy prohlize¢, ve kterém budete
sledovat kone¢nou podobu vasi prace.

Vhodné miize byt i pouziti specializovaného textového
editoru, ktery disponuje funkci na zvyraznéni HTML syn-
taxe (popi. dal§i nastroje), coz zptehlediuje a zrychluje
praci.

Kapitolu sama pro sebe tvoii grafické HTML editory, které
vas témef zbavuji nutnosti znat vyznam HTML prvki. Tyto
produkty maji své stoupence, nicméné jejich profesionalni
pouziti a kvalita vysledného kddu je silné diskutabilni.

V textovém editoru si tedy zalozte novy soubor s piiponou
html a mizeme zacit...
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Struktura kédu

V této kapitole najdete ukazky standardnich feSeni nékte-
rych elementt HTML/XHTML dokumentu.

Kostra HTML

Ve vétsing ptipadi ma HTML dokument nasledujici struk-
turu.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01
Transitio-
nal//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

<html>
<head>
<title>Titulek dokumentu</title>
</head>
<body>
<p>obsah dokumentu</p>
</body>
</html>

Na prvnim misté se definuje typ dokumentu. Znacka head
uvozuje hlavicku stranky a body zahrnuje samotny obsah
dokumentu. Oba posledni zminované jsou potom obsazené
uvnitt prvku html.

Kostra XHTML

Zakladni XHTML 1.0 dokument mtize mit napfiklad nasle-
dujici strukturu:

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1l/DTD/xhtmll-
strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xml:lang="cs" lang="cs">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" con-
tent="text/html; charset=windows-1250" />
<title>N&zev dokumentu</title>
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</head>
<body>
<p>Text dokumentu.</p>
<hr />
</body>
</html>

Tabulky

Ukazka jednoduché tabulky o &tyfech buiikach. Radek
uvozuje tag <tr>, pocet sloupcti vychazi z poctu bunck
<td> v tadku.

<table>
<tr>
<td>1.tadek-1.sloupec</td>
<td>1.tadek-2.sloupec</td>
</tr>
<tr>
<td>2.tadek-1.sloupec</td>
<td>2.tadek-2.sloupec</td>
</tr>
</table>

Tabulka se slou¢enym levym sloupcem:

<table>
<tr>
<td rowspan="2">levy slouceny sloupec</td>
<td>horni pravéa bunka</td>
</tr>
<tr>
<td>dolni pravé bunka</td>
</tr>
</table>

Schematicka ukazka vystupu v prohlizeci:

levy slouceny horni prava bunka
sloupec dolni prava buiika

Tabulka se slouc¢enymi buitkami v fadku:

<table>

<tr>
<td>horni leva burika</td>
<td>horni prava bunka</td>
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</tr>
<tr>
<td colspan="2">dolni sloucend buiika</td>
</tr>
</table>

Schematicka ukazka vystupu v prohlizeci:

horni levé buitka | horni prava buiika
dolni sloucend bunka

Odkazy uvniti aktualniho dokumentu

Prvni <a> tag definuje jméno ¢asti dokumentu — zalozky,
na kterou bude odkazovano druhym <a> tagem.

<a name="ZALOZKAl">Text (z&lozka 1)</a>

<a href="#ZALOZKA1l">P¥i klepnuti skoc¢i na zalozZku
Text</a>

Odkazy mimo aktualni dokument

Odkaz predstavuje cokoli vlozeného do tagu <a>. Napfi-
klad 1ze pouzit i obrazek <img>. Nesmi vSak obsahovat
dalsi odkaz, formulaf ¢i tabulku.

Nasledujici ptiklad zobrazi Hlavni stranka a pii poklepani
na tento text se otevie dokument index.html, ktery je
v aktudlnim adresafi:

<a href="index.html">Hlavni stréanka</a>

Pfi odkazovani na dokument, ktery se naléza o jednu adre-
safovou Uroven vyse lze vychazet z dalsi ukazky:

<a href="../index.html">Hlavni stranka</a>

Prifazovani kaskadovych stylti dokumentu
Pouzivaji se tii techniky, jak prifadit kaskadovy styl HTML
dokumentu.

Externi:

<head>
<link rel="StyleSheet" href="URL souboru
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s def. kaska&dovych styld" type="text/css" />
</head>

Vlozené:

<head>
<style type="text/css">
<l==
selector {property: value}
-—>
</style>
</head>

Inline:
<element style="property: value">...</element>
napt.:

<hl style="color: red; font-size: 18pt;">...</hl>

Obrazkové mapy

Uvedeny piiklad ukazuje pouziti obrazku picture.jpg jako
podklad pro dvé uzivatelsky definované odkazovaci oblasti
— prvni bude mit obdélnikovy tvar, druhd kruhovy. Jméno
obrazkové mapy budiz mapal.

<map name="mapal" id="mapal">
<area shape="rect" coords="123,20,234,40"
href=http://www.zive.cz alt="Ziv&" />
<area shape="circ" coords="111,50,25"
href="index.html" alt="Uvod" />
</map>

<img src="picture.jpg" usemap="mapal" />

Seznamy
Ptiklady jednoduchych seznamt.

Defini¢ni seznam

<dl>
<dt>Kun</dt>
<dd>Zivo&ich</dd>
<dt>Smrk</dt>
<dd>Rostlina</dd>
</dl>


http://www.zive.cz/
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Uspoiadany seznam — Cislovany

<ol>
<li>Petr 9:17</1i>
<li>David 10:19</1i>
<li>Petra 11:05</1i>
</ol>

Neuspoiddany seznam — znackovany

<ul>
<li>optické sité&</li>
<li>metalické sité&</li>
<li>bezdratové sité&</li>
</ul>

SloZeny seznam

<ul>
<li>Floppy</li>
<1i>CD</1i>
<1li>
<ol>
<1i>CD-R</1i>
<1i>CD-RW</1i>
</ol>
</1li>
</ul>

Ramce

Nasledujici ptiklad vygeneruje dokument slozeny ze dvou
stejné velkych svislych ramci. Jejich pocet je dan hodnotou
atributu cols.

<html>
<head>
<title>Dokument s ramci</title>
</head>
<frameset cols="*,*">
<noframes>
<body>V4s prohliZe& nepodporuje ramce.</body>
</noframes>
<frame src="levy.html" />
<frame src="pravy.html" />
</frameset>

Schematicka ukazka vystupu v prohlizeci:
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levy.html pravy.html

Naproti tomu, kdybychom chtéli vytvotit dokument ze tii
horizontalnich ramct stejné vysky, bylo by pouzito takové-
ho zapisu: <frameset rows="*,*,*"> Atribut src tagu
frame udava adresu HTML dokumentu, ktery bude do
ramce nacten.

Symbol * zastupuje zbyvajici misto. Mame-li dva ramce,
auvedeme pro velikost kazdého z ramct *, rozdélime
prostor pfesné na poloviny. Mizeme také udat velikost
v procentech velikosti okna, nebo ptimo v pixelech.

Vnorené ramce (plati pouze pro HTML)

Vkladat jeden ramec do druhého je mozné, a jak ukazuje
nasledujici ptiklad, snadné.

<frameset cols="180,*">
<frame src="levy menu.html">
<frameset rows="50,*">
<frame src="horni logo.html">
<frame src="dolni hlavni.html">
</frameset>

Schematicka ukazka vystupu v prohlizeéi:

levy horni_logo.html vyska 50 pixeli
_menu.html
dolni_hlavni.html
Sitka 180
pixeld
Formuléare

Ukézka jednoduchého formulare, ktery ptreda udaje php
skriptu obsazenému v souboru save.php:

<form action="save.php" method="post">
<p>
<input name="Jmeno" type="text" size="20"
value="Zadejte jméno" /><br />
<input name="Email" type="text" size="20"
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value="Zadejte email" /><br />
<input name="Web" type="text" size="20"
value="Zadejte www" /><br /><br />
<textarea name="msg" rows="4" cols="40">sem
mizete vlozit vzkaz...</textarea>
<input type="submit" value="Odeslat" />
</p>
</form>

Koédovani cestiny

Bohatost naSeho jazyka pfinasi programdtorim nejedno
uskali. Ani HTML v tomto sméru neni vyjimkou. Nicméné
pokud jsou dodrzovana jista pravidla, bude obsah vzdy
zobrazen spravné.

Je nutné si uvédomit, Ze na rtiznych platformach se Ceské
znaky ukladaji v riznych formatech. Je tedy nezbytné syn-
chronizovat tento format s informaci, kterou uvedeme do
hlavicky HTML dokumentu pomoci meta tagu.

Mezi nejpouzivanéjsi patii nasledujici formaty:

o ISO0-8859-2 (ISO Latin 2) — mezinarodni kodovaci
norma pro stiedoevropské jazyky.

e  Windows-1250 (CP1250) — kodovani firmy Micro-
soft pro sttedoevropské jazyky.

e UTF-8 — standardni mezinarodni kédovani (unicode)
obsahujici v§echny dnes pouzivané znaky.

e MAC (Macintosh) — kodovani pouzivané na pocita-
¢ich Apple Macintosh.

e (CP852 (PC Latin 2) — star$i kodovani z DOSu.

Jednotlivé normy nemusi byt nutné svazany s konkrétnim
operacnim systémem. Existuji textové editory, které umoz-
nyji uloZeni souboru v pozadovaném formatu. Je vsak nut-
né, aby kodovani dokumentu souhlasilo s uvedenym typem
v hlaviéce. Napiiklad pokud bude soubor zakodovan
v norm¢ Unicode UTF-8, pfiddme do hlavicky nasledujici
radek:
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<meta http-equiv="Content-Type" con-
tent="text/html; charset=UTF-8">

v xo

Nyni vétSina prohlizeci dokaze automaticky rozpoznat
a zobrazit dokument ve spravné forme.

IDOCTYPE - typ dokumentu HTML

Kazdy HTML dokument by m¢l na svém zacatku obsaho-
vat informace o verzi a typu HTML jazyka, ve kterém je
napsan. K tomuto Gcelu slouzi tag <IDOCTYPE>.
HTML 4.01 rozlisuje tfi zakladni definice:

e Striktni — dokument musi obsahovat pouze elementy
definované uvedenou verzi HTML. Nesmi obsahovat
zastaralé, nestandardni ¢i nedoporucované prvky. Za-
pis je nasledujici:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML

4.01//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/strict.dtd"
>

e Prechodova — dokument miize obsahovat i elementy
ze star§ich verzi HTML. Ziejmé nejlepsi volba. Defi-
nici tvofi:

<!DOCTYPE HTMI PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01

Transitio-
nal//EN" "http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

o Prechodova s ramci — totozna s ptedchozi, ale navic
definuje ramce. Méla by tedy byt uvedena tehdy, kdyz
jsou v dokumentu namisto tagii body tagy frameset.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Fra-

me—

set//EN" "http://www.w3.0rg/TR/html4d/frameset.dtd
"

IDOCTYPE - typ dokumentu XHTML
Typ dokumentu se deklaruje podobné jako u HTML a také
ma tfi varianty:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Strict//EN"
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"http://www.w3.0org/TR/xhtml1l/DTD/xhtmll-
strict.dtd">

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-
transitional.dtd">

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1l/DTD/xhtmll-
frameset.dtd">
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Zastaralé a specifické tagy

Na nésledujicich fadcich naleznete vycet tagt, které jsou
zastaralé a tagy pouzitelné pouze u konkrétniho prohlizece.

Zastaralé tagy

Tagy, které jsou v HTML 4.01 specifikaci povazovany za
zastaralé. U kterych je to mozné, doporucuje se nahrazova-
ni kaskddovymi styly.

<applet>
<basefont>
<center>
<dir>
<font>
<isindex>
<listing>
<menu>
<s>
<strike>
<u>

Pouze Netscape Navigator

Nestandardni tagy, které nepatii do HTML specifikace, ale
byly implementovany pouze v konkrétnim prohlizeci.

<pblink>
<ilayer>
<keygen>
<layer>
<multicol>
<noembed>
<nolayer>
<server>
<spacer>

Pouze Internet Explorer

<bgsound>
<comment>
<marque>
<rt>
<ruby>
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Abecedni seznam tagu

Mnoho atributti se v jednotlivych prvcich HTML 4.01 spe-
cifikace opakuje. Pro pfehlednost a usporu mista tedy zave-
deme nasledujici konvenci.

+z&klad zastupuje sadu zdkladnich HTML atributt:
id
Prifadi unikétni identifikani jméno HTML prvku
class

Pritadi klasifika¢ni jméno HTML prvku. Elementy,
které maji stejnou hodnotu class povazujeme za
skupinu.

style
Asociuje informace o stylu
title

Pridava HTML elementu bublinkovou napovédu

+narodni prostf¥edi zastupuje sadu HTML atributd,
které zpfistupiiuji dokument v narodnich jazycich:

lang

Specifikuje jazyk pro HTML element pomoci dvou-
znakové konstanty
dir

Specifikuje smér psani textu. Hodnoty jsou 1tr (zle-
va doprava) a rt1 (zprava doleva)

+udalosti zastupuji zédkladni udélosti pouzivané skripto-
vacimi jazyky (pfehled viz kapitola Uddlosti skriptit).
onclick, ondblclick, onmousedown, onmouseup, on-

mouseover, onmousemove, onmouseout,
onkeypress, onkeydown, onkeyup
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Deklarace tagt

<l--...

Pokud je parovy tag zobrazen netu¢nym fontem, je
volitelny.

Vpravo pod carou s deklaraci se nachazi informace
verze, od které je tag spravné interpretovan. Jedna se
o podporu tagu jako takového, nékteré jeho atributy
(zejména ty novejsi) se mohou od specifikované pod-
pory prohlize¢t odchylovat.

Oznaceni prohlizeci je nasledujici: NNx.x — Netscape
Navigator; NSx.x — Netscape (Netscape pouziva stej-
né jadro jako Mozilla); IEx.x — Internet Explorer;
OPx.x — Opera.

Dale je pod carou uvedena i nejvyssi verze HTML
a XHTML, ve které je jeste tag obsaZen.

Atributy znacené HTML 4.01 jsou ve specifikaci
HTML nové a zatim jsou podporovany pouze nejno-
ve&jsimi prohlize¢i. Podtrzené atributy jsou u daného
tagu povinné.

Zastaralé znaci tag, nebo atribut, ktery je v nejnovéjsi
HTML specifikaci zastaraly ¢i zavrhnuty a mél by byt
nahrazovan jinym prvkem. Nestandardni symbolizuje
prvek, ktery neni soucasti HTML specifikace.

-2

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Komentaf. Text umistény mezi tyto znacky nebude prohlize-
¢em zobrazen.

Priklad
Jednotadkovy komentar miize vypadat nasledovné:

<l-- ukazka jednoradkového komentare -->
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A viceradkovy jednoduse takto:
<l-- ukazka
vicefadkového
komentare -->

<a>...</a>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Kotva (anchor) slouZi jako odkaz na jiny dokument nebo zdroj.
Jmenny odkaz je cil umoznujici skoky v ramci jednoho doku-
mentu (musi obsahovat atribut name).

Atributy

+zaklad, +narodni prostredi, +udalosti,
onfocus, onblur

accesskey=znak
HTML 4.01. Ptifazuje zkratkovou klavesu odkazu. Uzivatel
ke znaku pfistupuje napt. pomoci klavesy Alt. Slaba podpo-
ra.

charset=charset

HTML 4.01. Specifikuje koédovani cilového dokumentu.
Hodnota je citliva na velikost pismen. Napt.: ISO-8859-2,
UTF-8 atd.

coords=x,y souradnice
HTML 4.01. Zadava x a y soutfadnice aktivni oblasti obraz-
kové mapy. Jiz HTML 4.0 nabizi moznost nahrazeni obraz-
kovych map tagem <object>, ktery obsahuje piislusné de-
finice aktivnich oblasti obrazku. Tato technika zatim neni
webovymi prohlize¢i podporovana.

href=URL
Udava URL zdrojového HTML dokumentu nebo jiny
webovy zdroj (napt.: PDF, obrazek, zvuk atd.)

hreflang=kod jazyka
HTML 4.01. Specifikuje jazyk pfipojovaného dokumentu
pomoci dvouznakové konstanty. Napt: en, en-US, ja, cs.

id=text
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Pritadi unikatni identifika¢ni jméno HTML prvku (podobné
jako name), které miize byt pouzito v odkazu, skriptu
i kaskddovém stylu. Je vSestrannéjsi nez nhame.

name=text

Specifikuje ndzev jmenného odkazu (jméno zélozky).

rel=vztah
Vytvoii vztah mezi aktudlnim a cilovym dokumentem. Nej-
pouzivangj§i vztahy jsou stylesheet, next, prev, copy-
right, index a glossary.

rev=vztah
Nastavi vztah z aktualniho dokumentu zpét ke zdrojovému.

shape=rect | circle | poly | default
HTML 4.01. Definuje tvar obrazkové mapy. Pouziva se
v tagu <a> pouze ve spojeni s <object> jako néhrada kla-
sickych obrazkovych map. Tato technika zatim neni webo-
vymi prohlize¢i podporovana.

tabindex=¢islo
HTML 4.01. Udava pozici aktualniho elementu v pozado-
vaném pofadi pro konkrétni dokument. Hodnota musi byt
v rozmezi 0 — 32 767. Pouziva se pro TAB skoky po jednot-
livych odkazech na strance.

target=text

Nepodporovano IE 2.0 a nizsim. Specifikuje jméno okna
nebo ramce, ve kterém se odkaz zobrazi.

U atributu target 1ze také pouzit specialni hodnoty zacinaji-
ci podtrzitkem:

_blank zobrazi obsah v novém nepojmenovaném okné

_self zobrazi obsah v aktulnim ramci

_parent zobrazi obsah v nadfazeném ramci

_top zobrazi obsah v nejvyssim ramci hierarchie
title=text

Pridava elementu bublinkovou napovédu.

type=MIME type
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Specifikuje obsahovy typ cilového dokumentu. Napf.:
text/html, image/jpeg, model/vrml, video/quicktime.

Priklad
Odkaz na lokalni soubor:
<a href="doc.html">Muj dokument</a>
Odkaz na externi soubor:
<a href="http://server/cesta/doc.html">Muj dokument</a>
Skok na jmenny odkaz:
<a href="http://server/cesta/doc.html#jmeno">Treti odstavec</a>
Skok na jmenny odkaz v aktualnim dokumentu:
<a href="#jmeno">Prvni ¢ast dokumentu</a>
Otevieni dokumentu v nov¢ instanci prohlizece (novém okné):
<a href="doc.html" target="_blank”>Dokument v novém</a>
Odeslani emailu:

<a href="mailto: jmeno@domena.cz">Posli mi email</a>

<abbr>...</abbr>

NS6.0+ | OP4.0+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Bude identifikovat vlozZeny text jako zkratku. Nema vliv na
zobrazeni, ale pouziva se pro kaskadové styly.

Atributy
+zdklad, +narodni prosttedi, +udélosti
title=text
Doplni zkratku o jeji pIné znéni. Uzite¢né pro textové pro-

hlizeCe, hlasové syntezatory, prekladaci systémy
a vyhledavace.

Priklad
<abbr title="United Nations">U.N.</abbr>
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<acronym>...</acronym>

NS6.0+ | IE4.0+ | OP4.0+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Oznacuje akronym. Nema vliv na zobrazeni, ale pouziva se pro
kaskadové styly. Narozdil od <abbr> se nehlaskuje.

Atributy
+z4dklad, +ndrodni prost¥edi, +uddlosti

title=text

Doplni akronym o jeho plné znéni. UZitecné pro textové
prohlizeCe, hlasové syntezatory, prekladaci systémy
a vyhledavace.

Priklad

<acronym title="North Atlantic Treaty
Organization">NATO</acronym>

<address>...</address>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Specifikuje kontaktni informace autora dokumentu, poptipadé
jiné adresni udaje. Nejcasté€ji na zac¢atku nebo na konci webové
stranky. Kontakt byva standardné¢ formatovan kurzivou
s oboustrannym odfadkovanim bez dalsiho zvlastniho odsaze-
ni.

Atributy
+zdklad, +narodni prosttedi, +udélosti
Priklad

<address>Lukas Honek, email@honek.net</address>

<applet>...</applet>

NN2.0+ | IE3.0+ | OP3.5+ | HTML4.01 | XHTML1.0

Zastaralé. Pouziva se k umisténi Java appletu do webové
stranky. Dnes je zastoupen tagem <object>, ale stale se jesté
hojné uplatituje. Nekteré applety navic pouziti tagu <applet>
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vyzaduji. Mimo to, NN4 a [E4 a niz$i nepodporuji Java apple-

ty pfipojené pomoci tagu <object>.

Atributy
+zaklad

align=left | right | top | middle | bottom
Zarovnava applet a umoziluje obtékani textu podobné jako
u obrazku.

alt=text
Zobrazi zadany alternativni text v pfipad¢, Ze applet nemu-
Ze byt zobrazen.

archive=URL adresy
Zadavaji se adresy souboril (oddélené mezerou) se tfidami
a jinymi zdroji, které maji byt nacteny pted otevienim sa-
motného appletu.

code=class

Udava jméno souboru se zkompilovanou tfidou appletu.
Cesta mize byt relativni viéi adrese zadané v codebase.

codebase=URL

Zakladni URL, ze které jsou applety piijimany.
height=¢islo

Pocatecni vyska oblasti appletu.
hspace=¢islo

Zastaralé. Udava velikost (v pixelech) vkladaného volného
mista k pravému a levému okraji appletu.

name=text

Identifikuje applet pro lokéalni odkazy.
object=text

Odkaz na zdroj s deklaraci nazvi tfid appletu.
vspace=c¢islo

Zastaralé. Udava velikost (v pixelech) vkladaného volného
mista k hornimu a dolnimu okraji appletu.
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width=¢&islo
Pocatecni Siika oblasti appletu.
Priklad
V ukazce neni uveden atribut codebase, takze soubor
Bubbles.class je hledan v aktualnim adresafi.

<applet code="Bubbles.class" width="500" height="500">Java
applet zobrazujici animaci..</applet>

<area>...</area>

NN2.0+ | IE3.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Area tag slouzi k definovani oblasti obrazkové mapy, kterd
bude reagovat pii poklepani jako odkaz. Ptiklad viz. Struktura
kodu.

Atributy

+zaklad, +narodni prostredi, +udalosti,
+onfocus, onblur

acceskey=znak
Pti stisku zvolené pfistupové klavesy preda focus odkazo-
vaci oblasti.

alt=text
Zobrazi zadany alternativni text v pfipad¢€, ze obrazek ne-
mize byt vykreslen.

coords=sourfadnice

Carkou oddélené soutadnice odkazovaci oblasti obrazkové
mapy. Pocet soufadnic zavisi na druhu tvaru zvoleného
atributem shape.

href=URL

Udava URL zdrojového dokumentu nebo jiného webového
zdroje, ktery ma byt otevien pfi kliknuti na definovanou ob-
last obrazkové mapy.

nohref

Boolean hodnota, kterd v pfipadé uvedeni znaci, ze oblast
nema pii poklepani definovanu zadnou akci.
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shape=rect | circle | poly

Definuje tvar obrazkové mapy. Vychozi hodnota je rect.
tabindex=c¢islo

Udava pozici aktualniho elementu v pozadovaném poradi

pro konkrétni dokument. Pouziva se pro TAB skoky na jed-
notlivé odkazy v obrazkové mapé.

<b>...</b>

NN1.0+ | IE3.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Vysézi text tuénym pismem.
Atributy

+zaklad, +narodni prostfedi, +udalosti

<base>

NN1.0+ | IE3.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Tagem BASE definujeme zakladni URL adresu dokumentu,
vici které budou vztahovany relativni adresy. Musi byt uveden
mezi tagy <head>.

Atributy

href=URL
Udava bazovou URL.

target=name

Specifikuje jméno okna nebo ramce, ve kterém se budou
odkazy zobrazovat.

<basefont>

NN1.0+ | IE3.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.0

Zastaralé. Upravuje vlastnosti fontu pro text uvedeny za timto
tagem. Je-li uveden v hlavi¢ce dokumentu, je platny pro cely
dokument. V pfipadé uvedeni v téle dokumentu ma lokalni
ucinnost.

Atributy

size=¢islo
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Nastavi velikost fontu pomoci HTML hodnot od 1 do 7
(nebo relativni velikost vztazenou k velikosti 3).

Pouze Internet Explorer 3.0+

color="#rrggbb" nebo nazev barvy

Nastavuje barvu textu. Tu zadavame hexadecimalni RGB
hodnotou nebo standardizovanym jménem.

face=font
Nastavuje font, kterym bude text sdzen.

<bdo>...</bdo>

NS6.0+ | IE5.0+ | OP4.0+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Potlac¢i aktualni nastaveni sméru toku textu. Tzv. bidirectional
override.

Atributy

+zédklad, +narodni prosttedi

<bgsound>

IE3.0+ | OP2.1+

Nestandardni. Piehraje zvuk (vétSinou pouze wav a mid) na
pozadi po naéteni dokumentu. Casto se vklada do hlavicky
kvuli brzkému naéteni zvukového souboru, i kdyz dle specifi-
kace miize byt i na jiném mist¢ v dokumentu.

Atributy
loop=¢islo
Udava pocet, kolikrat za sebou bude zvuk prehravan. Kon-

stanta infinite nebo hodnota —1 specifikuje nekoneény pocet
opakovani.

src=URL
Specifikuje umisténi audio souboru.

volume=-10000 az 0

Nastaveni hlasitosti pfehravani 0 je maximalni hlasitost, -
10 000 minimalni.
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Priklad
<body>
“<.bgsound src="intro.mid" loop="-1">

<ﬁ)ody>

<big>...</big>

NN1.1+ | [E3.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Vysazi vlozeny text o jednu uroven vétsim fontem, nez okolni
text.

Atributy

+zéklad, +narodni prosttredi, +udélosti

<blink>...</blink>

NN1.0+ | OP7.0+
Nestandardni. Zptsobi blikani vlozeného textu.

<blockquote>...</blockquote>

NN1.0+ | [E1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Vysazi text jako dlouhou citaci. Je zobrazovana s odsazenim
ze vSech stran. N&které prohlizeCe ji sazeji kurzivou. Muze
obsahovat blokové tagy jako tfeba <p> ¢i <table>.

Atributy
+zaklad, +narodni prost¥edi, +udalosti
cite=URL
Poskytuje informace o zdroji citace. Mala podpora prohli-

zeCl.

<body>...</body>

NN1.0+ | [E1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Definuje zacatek a konec téla dokumentu. Obsazené atributy
ovliviuji celou strukturu webové stranky.
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Atributy

+zéklad, +narodni prosttredi, +udélosti
+onload, onunload

alink="#rrggbb" nebo nazev barvy
Zastaralé. Nastavuje barvu aktivniho odkazu (v Case, kdy je
tisknuto tlacitko mysi). Barvu zaddvdme hexadecimalni
RGB hodnotou, nebo standardizovanym jménem.

background=URL
Zastaralé. Specifikuje adresu grafického souboru, kterym
bude ,,vydlazdéno* pozadi dokumentu.

bgcolor="#rrggbb" nebo nazev barvy
Zastaralé. Nastavuje barvu pozadi dokumentu. Barvu zada-
vame hexadecimalni RGB hodnotou, nebo standardizova-
nym jménem.

link="#rrggbb" nebo nazev barvy
Zastaralé. Nastavuje vychozi barvu vSech odkazi obsaze-
nych v dokumentu. Barvu zaddvame hexadecimalni RGB
hodnotou, nebo standardizovanym jménem.

text="#rrggbb" nebo nazev barvy

Zastaralé. Nastavuje vychozi barvu veskerého textu, ktery
neni formatovan styly a pokud se nejedna o odkazy. Barvu
zadavame hexadecimalni RGB hodnotou, nebo standardi-
zovanym jménem.

vlink="#rrggbb" nebo nazev barvy

Zastaralé. Nastavuje barvu navstivenych odkazi. Barvu za-
davame hexadecimalni RGB hodnotou, nebo standardizo-
vanym jménem.

Pouze Netscape Navigator 4.0+
marginwidth=¢islo

Udava vzdalenost (v pixelech) mezi levym a pravym okra-
jem prohlizece a textem ¢i grafikou obsazenymi v okné€.

marginheight=¢islo
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Udava vzdalenost (v pixelech) mezi hornim a dolnim okra-
jem prohlizece a textem ¢i grafikou obsazenymi v okné.

Pouze Internet Explorer
bgproperties=fixed
Pokud je tato vlastnost nastavena na fixed, obrazek tvofici
pozadi dokumentu nescrolluje spolecné s jeho obsahem.
leftmargin=C¢islo
Specifikuje vzdalenost (v pixelech) mezi levym okrajem
prohlizece a pocatkem textu a grafiky v okné.
topmargin=¢islo
Specifikuje vzdalenost (v pixelech) mezi hornim okrajem
prohlizece a hornim okrajem textu a grafiky v okné.
rightmargin=¢islo
Specifikuje vzdalenost (v pixelech) mezi pravym okrajem
prohlizece a textem ¢i grafikou v okné.
bottommargin=¢islo
Specifikuje vzdalenost (v pixelech) mezi spodnim okrajem
prohlizece a spodnim okrajem textu a grafiky v okné.

<br>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Zalomi text a zaCne novy fadek. Neptidava zadné dalsi prazd-
né misto.
Atributy

+zaklad

clear=all | left | right | none
Specifikuje zalomeni textu v okoli plovoucich objekti (ob-
razky a tabulky). Napfiiklad zajist'uje vysazeni textu pod ob-
razkem, nikoli vedle ného:

Priklad

<p>
<img src="obr.jpg" align="Ieft" alt="obrazek_1" />Text umistény
vedle obrazku.
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</p>
<br clear="left" />
<p>Text vysazeny pod obrazkem.</p>

<button>...</button>

NS6.0+ | IE4.0+ | OP5.0+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Vytvari tlacitko, které je podobné tlacitkim definovanym
pomoci tagu <input>. Nabizi v§ak vétsi moznosti vykreslovani
(napt. dovoluje pouziti obrazk).

Atributy

+zéklad, +narodni prostt¥edi, +udélosti,
+onfocus, onblur

acceskey=znak
Pti stisku zvolené piistupové klavesy preda focus tlacitku.

disabled
Znemozni uzivateli vstup na element.

name=text
Pritadi tlacitku unikatni jméno.
type=submit | reset | button
Urcuje typ a funkei tlacitka. Vychozi submit (potvrzeni),
dale reset a vlastni button (pouZivany napi. JavaScriptem).
value=text
Definuje hodnotu, ktera bude pfi stisku spole¢né se jménem
tlacitka odeslana serveru.
tabindex=C¢islo
Udava pozici aktudlniho elementu v pozadovaném potadi

pro konkrétni dokument. Pouziva se pro TAB skoky na jed-
notlivé elementy.

<caption>...</caption>

NN1.1+ | IE2.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1
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Titulek tabulky. Pokud je pouzit, musi byt uveden ihned za
tagem <table>. Titulek je omezen $itkou tabulky. Zarovnani
miZe byt ovlivnéno atributem align (nebo valign v IE).

Atributy
+zéklad, +nérodni prosttredi, +udélosti
align=left | right | top | bottom

Zastaralé. Zarovnava titulek tabulky. Vychozi je hodnota
top.

valign=top | bottom

Pouze IE2.0+. Zarovnava titulek tabulky k hornimu nebo
dolnimu okraji. Vychozi je hodnota top.

<center>...</center>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.0

Zastaralé. Centruje obsah HTML elementti horizontalné (zkra-
cené vyjadieni pro <div align="center">...</div>).

Atributy

+zdklad, +narodni prosttedi, +udélosti

<cite>...</cite>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Oznacuje citaci. Typicky odkazuje naptiklad na jiny doku-
ment, knihu, ¢lanek atd. Prohlizece ji vétSinou sazi kurzivou.

Atributy

+z4dklad, +ndrodni prostfedi, +uddlosti

<code>...</code>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Specifikuje pocitacovy zdrojovy kod. Byva prohlizeéi zobra-
zovéan neproporcionalnim pismem, tradi¢n€ napt. Courier.
Atributy

+z4klad, +nédrodni prosttredi, +udélosti
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<col>

NS6.0+ | IE3.0+ | OP4.0+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Definuje hodnoty atributi pro jeden nebo vice sloupcii
v tabulce. Tagy se vztahuji ke sloupciim v tom potadi, v jakém
jsou zapsany. <col> by mél byt pouZivan pouze ve spojeni
s <colgroup>.

Atributy
+z4dklad, +ndrodni prost¥edi, +uddlosti

align=left | center | right | justify | char
Zastaralé. Zarovnava obsah bunky sloupce. Vychozi je
hodnota left.
char=znak
Znak, na ktery se vztahuje zarovnani vyzadané atributem
align.
charoff=pixely, %
Specifikuje v pixelech nebo procentech offset pro prvni vy-
skyt znaku char na kazdém fadku.
span=¢islo
Pocet spojenych sousednich sloupcti pro které budou nasta-
veni spolecna.
valign=top | middle | bottom | baseline
Urcuje zpusob vertikalniho zarovnani obsahu buiiky.
width=pixely, %, i*

Specifikuje Sitku kazdého sloupce zahrnutého do skupiny
pomoci span. Hodnota je udavana bud’ pfimo v pixelech,
v procentech velikosti tabulky, nebo relativné:

i zastupuje celo¢iselnou hodnotu. Sitka bude bréna z rozdé-
leni zbyvajici Sitky v poméru ¢isla stojiciho pred znakem *.
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<colgroup>...</colgroup>

NS6.0+ | IE3.0+ | OP7.0+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Pomoci tohoto tagu mutizeme nastavit formatovani nékolika
sloupcti v tabulce. Zrychluje zobrazeni jednotlivych casti ta-
bulky. Koncovy tag je volitelny.

Atributy

+zéklad, +narodni prosttredi, +udélosti

align=left | center | right | justify | char
Zastaralé. Zarovnava text v buiice sloupce. Vychozi je hod-
nota left.
char=znak
Znak, na ktery se vztahuje zarovnani vyzadané atributem
align.
charoff=pixely, %
Specifikuje v pixelech offset pro prvni vyskyt znaku char
na kazdém tadku.
span=¢islo
Pocet sousednich sloupct pro které budou nastaveni spo-
le¢na.
valign=top | middle | bottom | baseline
Urcuje zptisob vertikalniho zarovnani obsahu bunky.
width=pixely, %, i*
Specifikuje Sitku kazdého sloupce zahrnutého do skupiny

pomoci span. Hodnota je udavana bud’ pfimo v pixelech,
v procentech velikosti tabulky, nebo relativné:

i zastupuje celo¢iselnou hodnotu. Sitka bude brana
z rozdéleni zbyvajici §itky v poméru Cisla stojictho pted
znakem *.

Priklad

Cisla v prvnich dvou sloupcich budou modra.

<table border="1">
<colgroup span="2" style="color:blue;" />
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<tr>
<td>1</td>
<td>2</td>
<td>3</td>
</tr>
</table>

<comment>...</comment>

IE1.0+

Nestandardni. Uvozuje komentar, ktery nebude prohlize¢em zob-
razen. Lze pouzit pro zpfehlednéni a vysvétleni zdrojového kodu.

<dd>...</dd>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Vysvétluje pojem z definiéniho seznamu. Je odsazen o jednu
uroven od levého okraje. Koncovy tag je volitelny. Ptiklad viz.
dl.

Atributy

+z&klad, +nédrodni prosttredi, +udélosti

<del>...</del>

NS6.0+ | IE4.0+ | OP4.0+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Oznacuje odstranény text. Byva zobrazovan pieskrtnuty. Pou-
ziva se napf. v situacich, kdy je ucelné, aby byl vidét postup
korekce.

Atributy
+z4dklad, +ndrodni prostf¥edi, +uddlosti
cite=URL

Odkazuje na dokument, ktery obsahuje vysvétleni Uprav
textu.

datetime=YYYY-MM-DDThh:mm:ssTZD

Specifikuje datum a cas provedené zmény. Oddélovaci
T musi byt velké. YYYY zastupuje ¢tyfmistny format roku,
MM mésic, DD den, hh hodinu, mm minutu a ss sekundu.
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TZD oznacuje zménu Casu vzhledem k ¢asovému pasmu,
pficemz lze pouzit Z pro mezinarodni ¢as, +hh:mm nebo —
hh:mm pfi posunu.

<dfn>...</dfn>

NS6.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Slouzi ke zvyraznéni definovaného pojmu. VétSinou je sazen
kurzivou.

Atributy

+zaklad, +narodni prostfedi, +udalosti

<dir>...</dir>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.0

Zastaralé. Vytvaii adresaiovy seznam. Slouzi k zobrazeni
jmen soubort. Doporucuje se ale radéji pouzivat neusporadany
seznam.

Atributy
+zéklad, +narodni prosttedi, +udélosti

compact

Zastaralé. Zobrazi seznam v co nejmensi mozné velikosti.
Slaba podpora.

<div>...</div>

NN2.0+ | IE3.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Definuje oddil, ktery mize obsahovat text, tabulky, obrazky
atd. Umoznuje prifadit celému bloku udaje o stylu ¢i jazykové
informace. Pfed i za oddilem se zalamuje fadek. Ve spojeni
s atributy class nebo id a kaskadovymi styly a skripty posky-
tuje jednoduchou formu formatovani velkych celkti dokumentu
se spoleénymi vlastnostmi.

Atributy
+z&klad, +narodni prostt¥edi, +udélosti

align=left | center | right | justify
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Zastaralé. Zarovnava obsah bloku vlevo, na stfed, vpravo
nebo do sloupce.

<dI>...</dI>

NN1.0+ | [E1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Definiéni seznam. Kombinuje v sob¢ tagy <dt> a <dd>, které
symbolizuji termin a jeho vysvétleni. Ptiklad viz. dd.

Atributy
+z4dklad, +ndrodni prost¥edi, +uddlosti

compact
Zastaralé. Zobrazi seznam v co nejmensi mozné velikosti.
Slaba podpora prohlizeca.
Priklad
<dI>
<dt>Kava</dt>

<dd>Cerny horky napoj</dd>
</dI>

<dt>...</dt>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Znali termin v definiénim seznamu. Zobrazuje se vzdy na
novém fadku u levého okraje stranky.

Atributy

+z4klad, +ndrodni prosttredi, +udélosti

<em>...</lem>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Slouzi ke zvyraznéni textu. Typicky sazeny kurzivou.

Atributy

+z&klad, +nédrodni prosttredi, +uddlosti

<fieldset>...</fieldset>

NS6.0+ | IE4.0+ | OP4.0+ | HTML4.01 | XHTML1.1
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Seskupuje prvky formulafe a ohraniCuje je rameckem. Ten
muze obsahovat titulek zadany pomoci prvku legend. Vzhled
ramecku ovliviiujeme pomoci styld. Usnadiuje pfistup k obsa-
Zenym prvkim. Star$i prohliZzeCe tento tag ignoruji.

Atributy

+z4dklad, +ndrodni prost¥edi, +uddlosti

<font>...</font>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.0
Zastaralé. Slouzi k zdkladnim zméndm vlastnosti fontu jako
jsou typ, velikost a barva.

Atributy

+zéklad, +narodni prostredi

color="#rrggbb" nebo nazev barvy
Zastaralé. Nastavuje barvu textu. Tu zadavame hexadeci-
malni RGB hodnotou nebo standardizovanym jménem.
face=font
Zastaralé. Nastavuje font, kterym bude text sazen. Font
musi byt dostupny na pocitaci, kde je dokument prohlizen.
Muze byt uvedena i ¢arkou oddé€lena posloupnost fontl —
prvni nalezeny bude pouzit.
size=¢islo
Zastaralé. Nastavi velikost fontu pomoci HTML hodnot od
1 do 7 (nebo relativni velikost vztazenou k velikosti 3).
Priklad

<font color="red" face="Arial, Helvetica" size="7">Nejvétsi
Eervené pismo Arialem nebo Helveticou</font>

<font color="red" face="Arial, Helvetica" size="+4">Stejny vystup
jako predchozi pfiklad.</font>

<form>...</form>

NN1.0+ | [E1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1



40 HTML - Kapesni prehled

Form uzavira skupinu formulafovych prvki, jejichz data bu-
dou spolecné odeslana ke zpracovani. Muze obsahovat napfi-
klad textové pole, nabidky, check-boxy, radio-buttony a dalsi.

Atributy

+zéklad, +narodni prosttredi, +udélosti
+onsubmit, onreset

accept=seznam MIME typt
Carkou oddé&lené hodnoty specifikuji serverem podporova-
né MIME typy. Umoziuje napiiklad zakazat upload neuve-
denych souborii. Nicméné zatim neni podporovano prohli-
ZeCi.

accept—charset=seznam CHARSET hodnot

Carkou oddglené udaje o jazykovém kodovani dokumentd,
které budou postupné serverem zpracovavany. Nepodporo-
vano. Vychozi je hodnota unknown.

action=URL

Adresa dokumentu (nejcastéji skriptu), kterému budou data
z formuléafe pfedana ke zpracovani. Vychozi hodnotou je
aktualni dokument.

enctype=koédovani

Zpusob koédovani dat ptfi metodé pienosu post. Hodnotou
muize byt jakdkoli MIME deklarace. Vychozi je applicati-
on/x-www-form-urlencode, nebo v piipadé pienosu sou-
boru multipart/form-data.

method=get | post
Urcuje, jakym zptisobem budou data z formulate odeslana.
Vychozi hodnota get pienasi data jako soucast URL, tedy
v fadku adresy. Hodnota post nastavuje pfenos tak, aby da-
ta nebyla "vidét".

name=text
Pojmenuje element formulafe. Vyuziti naptiklad ve spojeni
se styly a skripty.

target=name
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Definuje jméno ramce, ve kterém se zobrazi vysledky zpra-
covani formuléare.

<frame>

NN2.0+ | IE3.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.0
Vymezuje prostor pro jiny dokument — ramec. Definice musi
byt umisténa uvnitt tagi <frameset>.

Atributy
+zaklad

bordercolor="#rrggbb" nebo nazev barvy

Nestandardni. IE4.0+ a NN3.3+. Nastavuje barvu okraje
ramce. Barvu zaddvame hexadecimalni RGB hodnotou ne-
bo standardizovanym jménem.

frameborder=1| 0

Atribut urcuje, zda bude okolo ramce vykreslen okraj. Né-
které prohliZzece vyzaduji kombinaci vice prvkd pro potla-
Ceni viditelného okraje ramce. Star$i prohlize¢e mohou vy-
zadovat pouziti hodnot "yes | no", namisto logickych hod-
not 1 a 0. Odstranéni okraje znemozni uZivateli zménu veli-
kosti ramce.

longdesc=URL
Pridava odkaz na kompletni samostatny dokument, ze kte-
rého vychazi ramec, nebo také kdyz jde o atributem src ne-
podporovany typ souboru. Zatim jen slaba podpora.
marginwidth=¢islo
Udava velikost (v pixelech) levého a pravého vnitiniho
okraje ramce. Negativni hodnota neni dovolena.
marginheight=¢islo
Udava velikost (v pixelech) horniho a dolniho vnitiniho
okraje ramce. Negativni hodnota neni dovolena.
name=text
Prifadi identifika¢ni jméno ramci. To muze slouzit jako cil
(target) pro dalsi odkazy, které v ném zobrazi pozadovany
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dokument. Prohlizece, které neumi s rdmci pracovat zobra-
zuji jméno ramce jako odkaz.
noresize

Zabrani uZzivatelskym zméndm velikosti rdmce.

scrolling=auto | yes | no

Vychozi hodnota auto nechava na prohlizeci, aby sdm podle
prostoru na obrazovce v pfipad¢ potfeby opatfil ramec ver-
tikalnim nebo horizontalnim posuvnikem. Yes zapfiCini
zobrazeni posuvnikid vzdy, no nikdy.

src=URL

Urcuje umisténi a ndzev dokumentu, ktery ma byt v rdmci
zobrazen.

<frameset>...</frameset>

NN2.0+ | IE3.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.0

Definuje skupinu ramcd. Pomoci tohoto tagu lze stranku roz-
délit na dvé a vice obdélnikovych oblasti, do kterych je mozné
nacitat jiné — samostatné dokumenty. Frameset uvadime za
hlavi¢kou namisto tagu body. Nejdilezit&jsi jsou atributy cols
a rows. Ptiklad viz. Struktura kodu.

Atributy

+zdklad, +narodni prosttedi, +udélosti
+onload, onunload

border=¢islo
Nestandardni. Pokud je povoleno vykresleni okraje, nastavi
jeho tloustku.

bordercolor="#rrggbb" nebo nazev barvy

Nestandardni. IE4.0+ a NN3.3+. Nastavuje barvu okraje
v§em ramcim. Barvu zadavame hexadecimalni RGB hod-
notou nebo standardizovanym jménem.

cols=seznam hodnot (velikost v pixelech, %, *)

Rozdé€li prostor na svislé ¢asti, které jsou vymezeny pro
jednotlivé dokumenty ptipojené pomoci frame. Pocet svis-
lych ¢asti zavisi na poétu zadanych hodnot. Velikost 1ze za-
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davat v pixelech, procentudlné¢ vzhledem k volnému mistu,
nebo pomoci symbolu *, ktery oznacuje zbyvajici volné
misto.

frameborder=1| 0

Nestandardni. Atribut urcuje, zda bude okolo ramce vykres-
len okraj. N¢které prohlizece vyzaduji kombinaci vice prv-
ki pro potlaceni viditelného okraje ramce. Starsi prohlizece
mohou vyzadovat pouZiti hodnot "yes | no", namisto logic-
kych hodnot 1 a 0. Odstranéni okraje znemozni uzivateli
zménu velikosti ramce. Atribut podporuji IE3.0+, NN3.0+
a OP7.0+.

K zajiSténi kompatibility 1ze pouzit nasledujici zapis:
<...frameborder="0" frameborder="no"...>

framespacing=¢islo
Pouze Internet Explorer. Nastavuje velikost (v pixelech)
dodate¢ného mista vkladaného mezi ramce.

rows=seznam hodnot (velikost v pixelech, %, *)

Rozdéli prostor na vodorovné casti, které jsou vymezeny
pro jednotlivé dokumenty pfipojené pomoci frame. Pocet
téchto ¢asti zavisi na poctu zadanych hodnot. Velikost lze
zadavat v pixelech, procentualné vzhledem k volnému mis-
tu, nebo pomoci symbolu *, ktery oznacuje zbyvajici volné
misto.

<h1>...</h1>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Nadpis. RozliSujeme mezi Sesti urovnémi. <h1> nejvétsi,
<h6> nejmensi. Od okolniho textu se odlisuji tuénym fon-
tem a oboustrannym vertikdlnim odsazenim (tedy
i zalomenim fadku). Nékteré vyhledavaci stroje hledi na to,
aby webova stranka obsahovala pravé jeden h1 element.

Atributy
+z&klad, +narodni prostt¥edi, +udélosti

align=left | center | right
Zastaralé. Zarovnava nadpis vlevo, na stfed, nebo vpravo.
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<head>...</head>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Uvozuje hlavicku dokumentu, kterd obsahuje souhrnné
informace. Nezobrazuje se. Prostor hlavicky je vymezen
pro dalsi tagy jako jsou base, meta a title.

Atributy

profile=URL

Lokace pfeddefinovaného profilu s metadaty, kterd mohou
byt pouZzita ve spojeni s tagem meta. Zatim podpora pouze
v [E6.0.

<hr>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Vykresli horizontalni ¢aru. Bez atributli byva zobrazena
Sedou barvou, stinovana, pies celou Sitku stranky.

Atributy
+z&klad, +ndrodni prosttredi, +udélosti
align=left | center | right
Zastaralé. Zarovna caru horizontalné vzhledem ke strance
k levému okraji, na stfed, nebo k pravému okraji. Vychozi
hodnota je na stied.
noshade
Zastaralé. Boolean hodnota, kterd v pfipad¢ uvedeni znaci,
ze Cara nebude stinovana.
size=¢islo
Zastaralé. Specifikuje tloustku ¢ary (v pixelech).
width=¢islo | %
Zastaralé. Specifikuje $itku ¢ary v pixelech, nebo procentu-

aln¢ vzhledem k Sifce stranky (nebo vzhledem
k vymezenému prostoru).
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<html>...</html>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Nepovinné, ale doporucené uvozeni HTML dokumentu,
ktery by mél byt cely uzavieny mezi tyto tagy.

Atributy

dir=ltr | rtl
Specifikuje smér psani textu pro cely dokument. Hodnoty
jsou Itr (zleva doprava) a rtl (zprava doleva).

lang=kod jazyka
Specifikuje zakladni jazyk pro cely dokument. Napiiklad
en, ja, cs.

version=DTD

Zastaralé. Urcuje typ dokumentu a verzi ptislusného forma-
tu (DTD — Document Type Definition). Mé&lo by byt uvede-
no pomoci tagu DOCTYPE, nikoli v HTML.

<i>...</i>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Vysazi text kurzivou.

Atributy

+zéklad, +nérodni prosttedi, +udélosti

<iframe>...</iframe>

NS6.0+ | IE3.0+ | OP4.0+ | HTML4.01 | XHTML1.0

Plovouci ramec vlozeny do libovolného dokumentu. Parovy
tag je nutné uvadét! Mezi tyto tagy je vhodné vlozit text, po-
ptipadé odkaz na zobrazovany dokument, jelikoz bude zobra-
zen pouze v prohlizecich, které nepodporuji ramce.

Atributy
+zaklad

align=left | right | top | middle | bottom
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Zastaralé. Zarovnava plovouci ramec umistény vici okoli
podobné jako obrazek.

frameborder=1| 0
Atribut urcuje, zda bude okolo ramce vykreslen okraj. Vy-
chozi je hodnota 1.

height=¢islo
Urcuje vysku ramce v pixelech (nebo %). U vétSiny prohli-
ze€l je vychozi hodnota 150 pixeld.

hspace=¢islo
Nestandardni atribut, ktery ve spojeni se zarovnanim k pra-
vému ¢i levému okraji nastavuje vné€jsi horizontalni okraj
ramce. Podpora v IE3.0+ a OP7.0+.

longdesc=URL

Pridava odkaz na kompletni samostatny dokument, ze kte-
rého vychazi rdmec, nebo také kdyz jde o atributem src ne-
podporovany typ souboru. Zatim jen slaba podpora.
marginwidth=¢islo
Udava velikost (v pixelech) levého a pravého vnitiniho
okraje ramce. Negativni hodnota neni dovolena.
marginheight=¢islo
Udava velikost (v pixelech) horniho a dolniho vnitiniho
okraje ramce. Negativni hodnota neni dovolena.
name=text
Prifadi identifikacni jméno ramci. To muze slouZit jako cil
(target) pro dalsi odkazy.
scrolling=auto | yes | no

Vychozi hodnota auto nechdva na prohlize¢i, aby sam
podle prostoru na obrazovce v piipadé potieby opatfil ra-
mec vertikalnim nebo horizontalnim posuvnikem. Yes za-
pticini zobrazeni posuvnikd vzdy, no nikdy.

src=URL

Urcuje umisténi a ndzev dokumentu, ktery ma byt v ramci
zobrazen.
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vspace=c¢islo
Nestandardni atribut, ktery ve spojeni se zarovnanim k pra-
vému ¢i levému okraji nastavuje vné&j$i vertikalni okraj
ramce. Podpora v IE3.0+ a OP7.0+.

width=_¢islo
Urcuje §itku ramce v pixelech (nebo %). U vétSiny prohli-
zeCu je vychozi hodnota 300 pixeld.

Priklad

...obsah stranky...
<iframe src="okno.html" align="right">
Vas prohlize¢ nepodporuje ramce! Poklepejte pro
zobrazeni <a href="okno.html|”>obsahu</a> okna.
<[iframe>
...obsah stranky...

<ilayer>...</ilayer>

Pouze NN4.x

Nestandardni. Podobna funkce jako layer — slouzi k zavedeni
prvku vrstva. llayer vSak neni umistén na strance absolutng,
ale relativné — plovouci objekt.

<img>

NN1.0+ | [E1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Vlozi do dokumentu obrazek.

Atributy
+zaklad, +udalosti

align=left | right | top | middle | bottom
Zastaralé. Zarovnava obrazek vuci okoli vlevo, vpravo,
k hornimu okraji, vertikalné na stfed nebo k dolnimu okraji.

Horizontaln€ 1ze obrazek vystiedit vloZzenim do centrované-
ho bloku.

alt=text

Zobrazi zadany alternativni text v pfipad¢€, ze obrazek ne-
muize byt vykreslen. Stejné tak v textovych prohlizeéich.
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border=¢islo
Zastaralé. Nastavuje tloustku rdmecku vykresleného okolo
obrazku. Pti pouziti nulové hodnoty nebude zobrazen zadny
ramecek.

height=¢islo
Nastavuje vysku obrazku. Nejcastéji v pixelech, lze
i procentuelné vzhledem k velikosti stranky. Uvedeni tohoto
atributu spole¢né s width umoziiuje rychlejsi zobrazeni
stranky, jelikoZ prohlize¢ vyhradi pro obrazek misto drive,
nez je nacten.

hspace=¢islo
Zastaralé.UrCuje velikost vnéjSich horizontalnich okrajt
okolo obrazku.

ismap
Boolean atribut znacici to, Ze obrazek je na strané serveru
definovana obrazkova mapa. Pti kliknuti na obrazek jsou na
server odeslany soufadnice a poté zpracovany.

longdesc=URL
Pfidava odkaz na kompletni samostatny dokument, kde je
obrazek popsan textovou formou.

src=URL

Definuje umisténi a nazev obrazku, ktery ma byt zobrazen.

usemap=URL
Umisténi a nazev uzivatelsky definované obrazkové mapy.
Netscape vyzaduje, aby mapa byla v aktualnim souboru —
tehdy se pouziva uvozujici znak #.

vspace=cislo
Zastaralé.Ur¢uje velikost vnéjsich vertikalnich okraji okolo
obrazku.

<input>

NN2.0+ | IE2.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Vstupni pole. Atribut type urCuje o jaky typ formularového
prvku ptjde (napfiklad tlacitko, checkbox apod.).
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Atributy

+zéklad, +nérodni prosttredi, +udélosti
+onblur, onselect, onfocus, onchange

accept=MIME type
Specifikuje ¢arkou oddélovany seznam typt soubort, které
budou akceptovany. Lze pouzit pro filtrovani. Platné pro
type=file.

accesskey=znak
Pritazuje zkratkovou klavesu prvku. Uzivatel ke znaku pfi-
stupuje pomoci klavesy Alt (PC), CMD (MAC) nebo jinou
klavesou specifickou pro konkrétni systém. Platné pro
vSechny typy, kromé hidden.

align=left | right | top | middle | bottom
Zastaralé. Zarovnava obrazek uvnité grafického tlacitka.
Pouze typ image.

alt=text
VypiSe zadany alternativni text v piipadé, ze obrazek ne-
miiZe byt zobrazen. Platné pro typ image.

checked

Boolean hodnota. V pfipadé uvedeni oznaci pro vybér ("za-
Skrtne") prvek, u kterého je uvedena. Platné pro typ radio a
checkbox.

disabled

Boolean hodnota. "Zakaze" prvek tak, Ze bude jen pro cteni
a nebude pristupny (bude ptikryt Sedym odstinem). Lze po-
uzit u vsech typu.

ismap
Boolean atribut znacici to, Ze obrazek je na strané serveru
definovana obrazkova mapa. Pti kliknuti na obrazek jsou na
server odeslany soutadnice a poté zpracovany. Platné pro
typ image.

maxlength=¢islo

Udava maximalni pocet znaki, ktery 1ze vlozit do pole typu
text a password.
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name=text
Prifadi identifika¢ni jméno prvku. Odesila se spolecné s da-
ty a slouZi k jejich identifikaci.

readonly
Boolean hodnota. Hodnotu a nastaveni prvku nepdjde meé-
nit. Platné pro typ text a password.

size=¢islo
Udava velikost zobrazovaného prvku (pocet znaki). Platné
pro typ text a password.

src=URL
Definuje umisténi a nazev obrazku, ktery ma byt zobrazen
v grafickém tlacitku. Pouze typ image.

tabindex=C¢islo
HTML 4.01. Udéava pozici aktudlntho elementu
v pozadovaném potadi pro konkrétni dokument. Hodnota
musi byt v rozmezi 0 — 32 767. PouZiva se pro TAB skoky
po jednotlivych odkazech na strance. Platné pro vSechny
typy kromé hidden.

usemap=URL
Umisténi a nazev uzivatelsky definované obrazkové mapy.
Netscape vyzaduje aby mapa byla v aktualnim souboru —
tehdy se pouZziva uvozujici znak #. Platné pro typ image.

value=text
Nastavuje vychozi hodnotu formulafovému prvku. Atribut
je volitelny s vyjimkou typu radio a checkbox. Napiiklad
zobrazi vychozi text v textovém poli po otevieni stranky
apod.

type=druh vstupniho pole
text: obycejné textové pole. Vychozi volba.
password: textové pole s maskovanym vstupem.
checkbox: zaskrtavaci tlaéitko.
radio: ptepina¢. Nékolik tagli <input type="radio"> stej-
ného jména s riznymi hodnotami tvoii skupinu moZznosti.
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submit: potvrzovaci tla¢itko, odesle formulaf.

reset: tlacitko, které smaze vSechna pole, popf. nastavi do
vychozich hodnot.

file: tlacitko otevirajici dialog pro vybér souboru, ktery bu-
de zpracovan.

hidden: skryté pole. Pouziti napf. pti pfedavani hodnot me-
zi vice formulafi ¢i dokumenty.

image: grafické potvrzujici tlagitko. Muze odesilat
i soufadnice kliknuti.

button: tlagitko ovladané a pouZivané skripty.

<ins>...<lins>

NS6.0+ | IE4.0+ | OP4.0+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Oznacuje vlozeny text. Byva zobrazovan kurzivou. Pouziva se
napf. v situacich, kdy je i¢elné, aby byl vidét postup korekce.
Atributy

+zéklad, +narodni prostt¥edi, +udélosti
cite=URL

Odkazuje na dokument, ktery obsahuje vysvétleni uprav
textu.

datetime=YYYY-MM-DDThh:mm:ssTZD

Specifikuje datum a cas provedené zmény. Oddélovaci
T musi byt velké. YYYY zastupuje ¢étyimistny format roku,
MM mésic, DD den, hh hodinu, mm minutu a ss sekundu.
TZD oznacuje zménu Easu vzhledem k ¢asovému pasmu,
pticemz lze pouzit Z pro mezinarodni ¢as, +hh:mm nebo —
hh:mm pfi posunu.

<isindex>

NN1.0+ | [E1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.0

Zastaralé. Mé&lo by byt nahrazeno elementem input. Vytvoti
jednoradkové textové vstupni pole, které se nejcastéji pouziva-
lo k zadani vyhledavané fraze. Nekteré prohlizece tento ele-
ment ohranicuji nahofe i dole vodorovnou ¢arou s odfadkova-
nim.
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Atributy

+zéklad, +narodni prostredi

prompt=text
Zastaralé. Specifikuje popisek vstupniho pole.

<kbd>...</kbd>

NN1.0+ | [E1.0+ | OP3.5+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Oznacuje uzivatelem vlozeny text. Byva zobrazovan tuc-
nym, popiipadé neproporcionalnim fontem (naptiklad
Courier).

Atributy

+zéklad, +narodni prosttedi, +udélosti

<label>...</label>

NS6.0+ | IE4.0+ | OP4.0+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Prifadi informacni popisek k jednomu formulafovému prv-
ku. Vyhodou je aktivace pole formulafe, i kdyz se poklepe
na text popisku. Je vhodné sazet popisek pred formulafovy
prvek, aby vysledny vzhled daval smysl i na prohliZzeéich,
které label nepodporuji.

Atributy

+z4klad, +ndrodni prosttredi, +uddlosti
+onblur, onfocus

accesskey=znak
Ptitazuje zkratkovou klavesu prvku. Uzivatel ke znaku pfi-
stupuje pomoci klavesy Alt (PC), CMD (MAC) nebo jinou
klavesou specifickou pro konkrétni systém.

for=id
Spojuje popisek s polem pomoci hodnoty id.

Priklad

<label for="rodiste">Zadejte rodné mésto: </label>
<input type="text" id="rodiste" />
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<layer>...</layer>

Pouze NN4.x
Nestandardni. Spole¢né s ilayer pouzitelné pouze
v Netscape Navigatoru 4.x. Slouzi k zavedeni prvku vrstva,
ktery umoziuje piekryv.

<legend>...</legend>

NS6.0+ | IE4.0+ | OP7.0+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Titulek sady formulafovych poli sdruzenych pomoci tagu
fieldset. Musi byt uveden na prvnim misté, pred definici
dalsich prvki. Usnadiuje pfistup k formulafovym polim
i v textovych prohlizecich.

Atributy
+zéklad, +narodni prostt¥edi, +udélosti
accesskey=znak

Pfifazuje zkratkovou klavesu prvku. Uzivatel ke znaku pfi-
stupuje pomoci klavesy Alt (PC), CMD (MAC) nebo jinou
klavesou specifickou pro konkrétni systém

align=left | right | top | bottom
Zastaralé. Uréuje pozici titulku uvniti prvku fieldset.

<li>...</li>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Uvozuje polozku seznamu. Lze pouzit uvniti dir, menu, ol
nebo ul. Zobrazuje se vzdy na zac¢atku nového fadku. Mezi
jednotlivymi polozkami nejsou zvétSené vertikalni mezery.
Atributy
+z4klad, +nédrodni prosttedi, +udélosti
compact

Zastaralé. Zobrazi polozku v co nejmensi mozné velikosti.
Slaba podpora.

start=¢islo
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Zastaralé. Udava pocatecni hodnotu prvku u cislovaného
seznamu Ol. Takze naptiklad kdyz chceme zacit od jiného
cisla nez od 1 (poptipadé vztazeno na znaceni dle atributu
type).

type=format
Zastaralé. Zméni vychozi zptisob znaceni prvkd v seznamu.
U neusporadaného seznamu ul mize type nabyvat hodnoty
disc pro kulicku, circle pro kruznici a square pro étvere-
cek.
Uspotadany seznam ol nabizi znaceni 1 pro klasické ¢islo-
vani, A pro velké pismenkovani, a pro mala pismenka, | pro
fimské Cislice a i pro male fimské Eislice.

value=¢islo
Zastaralé. Udava hodnotu prvku uspoiadaného seznamu ol.
Nasledujici prvky pokracuji v fad€ od tohoto cisla vyse.

<link>

NN4.0+ | IE3.0+ | OP3.5+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Definuje vztah dokumentu k jinému souboru. Uvadi se pouze
do hlavicky dokumentu. Nejcastéji se pouziva pro pripojeni
externich kaskadovych styla.
Atributy

+zdklad, +narodni prosttedi, +udélosti

charset=charset
Specifikuje kodovani piipojovaného dokumentu. Hodnota
je citlivad na velikost pismen. Napt.: 1SO-8859-2, UTF-8
atd.

href=URL

Cesta k pfipojovanému dokumentu.
hreflang=LanguageCode

Specifikuje jazyk pfipojovaného dokumentu pomoci dvou-

znakové konstanty. Napi: en, en-US, ja, cs.

media=screen | tty | tv | projection | handheld | print | braille |
aural | all
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Specifikuje vystup na urcité médium. Atribut mize obsaho-
vat ¢arkou oddéleny seznam vice hodnot.
rel=vztah
Vytvofi vztah mezi aktudlnim a cilovym dokumentem.
Nejpouzivanéj§i vztahy jsou stylesheet, next, prev, copy-
right, index a glossary. Bohuzel kromé stylesheet pro
specifikaci kaskddovych stylli se téméf nepouziva.
rev=vztah
Vytvoii zpétny vztah mezi cilovym a aktudlnim dokumen-
tem.
target=text

Specifikuje jméno okna nebo ramce, ve kterém se odkazo-
vany dokument zobrazi.

title=text
Definuje titulek cilového dokumentu.
type=MIME type

Specifikuje obsahovy typ odkazovaného dokumentu. Na-
ptiklad text/html nebo text/css.

Priklad
<link rel="Glossary" href="dict.html" />

Indikuje, Ze dict.html je ve vztahu k aktudlnimu dokumentu
jako slovnicek.

<link rev="Subsection" href="bar.html" />
Oznacuje aktualni dokument jako soucast jiného dokumentu

pod nazvem bar.html.

<listing>...</listing>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+

Zastaralé. Stejné jako tag pre sazi obsazeny text tak, jak byl
napsan. Pouzivalo se k zobrazeni zdrojovych kodu a podobné.
Prohlizee pouzivaji v pfipad¢ tohoto tagu pro sazbu textu
neproporciondlni font. Je vSak zajimavé, ze IE a NN sazi obsah
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o poznani mensim fontem, nez pti pouziti pre. Naopak NS
a OP uplné shodné s pre.

<map>...</map>

NN2.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Definice aktivnich oblasti a jména obrazkové mapy.
V dokumentu se nijak nezobrazuje, ale pouziva se ve spojeni
s tagy area a img — atribut usemap.

Atributy
+zaklad, +narodni prostredi, +udalosti

name=text

Pritadi definici obrazkové mapy jméno, které slouzi jako
spojeni s konkrétnim obrazkem.

<marque>...</marque>

NS7.0+ | IE2.0+ | OP7.2+
Nestandardni. Uvozuje rolujici text. Tag podporovany pouze
Internet Explorerem a nékterymi novéj§imi prohlize¢i. Dopo-
rucuje se nepouzivat. Ostatni prohlizece zobrazi text staticky.
align=top | middle | bottom
Zarovnava bezici text vzhledem k okolnimu textu na fadku.

behavior=scroll | slide | alternate
Zpusob rolovani textu:

scroll — text roluje v daném sméru.
slide — text piijede a zlstane stat.
alternate — text jezdi tam a zase zpét.

bgcolor="#rrgghbb" nebo nazev barvy
Nastavuje barvu pozadi textu.
direction=left | right | top | down
Urcuje smér rolovani textu.
height=C¢islo
Specifikuje vysku oblasti pro rolovani v pixelech.
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hspace=¢islo
Udéava velikost (v pixelech) vkladaného volného mista
k pravému a levému okraji rolovaci oblasti.

loop=¢islo
Specifikuje pocet cykli. Hodnotou infinity 1ze nastavit ne-
kone¢nou smycku.

scrollamount=¢islo
Velikost prazdného prostoru v pixelech mezi dvéma cykly.

scrolldelay=_¢islo
Pocet milisekund na dokonceni jednoho cyklu.
vspace=cislo

Udava velikost (v pixelech) vkladaného volného mista
k hornimu a dolnimu okraji rolovaci oblasti.

width=_¢islo
Specifikuje §itku oblasti pro rolovani v pixelech.

<menu>...</menu>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.0
Zastaralé. Uvozuje seznam typu menu, ktery slouzi pro zobra-
zeni kratkych voleb, naptiklad odkazl. Ty jsou tvofeny pomo-
ci tagd li. Dnes nahrazeno neuspofadanym seznamem ul.
U vétsiny prohliZze¢u jde navic o totozné sazeny element.
Atributy

+zéklad, +narodni prosttedi, +udélosti

compact

Zastaralé. Zobrazi seznam v co nejmensi mozné velikosti.
Slabé podpora prohlizeci.

<meta>

NN1.1+ | IE2.0+ | OP3.0+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Specifikuje metadata dokumentu. Tedy naptiklad klicova slova
vyskytujici se na strance, shrnuti obsahu, kodovani nebo auto-
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ra. Uvadi se v hlavicce a nejcastéji jsou vyuzivany vyhledava-
cimi stroji.
Atributy

+ndrodni prost¥edi

content=text

Udava konkrétni informace, které jsou bud'to typu name,
nebo http-equiv.

http-eqiuv=text
Ekvivalent http hlavicky. Pouziva se ve spojeni s content
atributem.

name=text

Specifikuje nazev typu informace. Napi. description, key-
words atd. Pouziva se ve spojeni s content atributem.

scheme=text

HTML 4.01. Poskytuje dodatecné informace k interpretaci
metadat. Naptiklad pro hodnotu date lze zvolit format na-
sledovné: scheme="Month-Day-Year".

Priklad

Shrnuti obsahu stranky, kli¢ova slova poskytnutd vyhledava-
cim strojim a jméno autora HTML dokumentu:

<meta name="descritpion" content="Lukas — Personal Page" />
<meta name="keywords" content="Lukas Honek, personalities,
hobby, work, downloads, links" />

<meta name="author" content="Lukas Honek" />

Popis obsahu stranky by mél byt opravdu struény, zhruba do
200 znakd. Seznam klicovych slov by nemél piekracovat 1000
znakl.

Datum vytvofeni dokumentu se specifikaci formatu data po-
moci atributu scheme muze byt nasledujici:

<meta scheme=" Month-Day-Year " name="date" content="1994-
11-06T08:49:37+00:00" />
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Http-equiv 1ze pouzit namisto name jedna-li se o informace
http hlavicky.

Datum a ¢as, kdy prestane byt dokument aktudlni:

<meta http-equiv="Expires" content="Sun, 14 Nov 2004 15:00:00
GMT" />

Automatické znovunacteni dokumentu nastane kazdych 30
sekund. Pti zadani jiné URL adresy lze pouzit i pro pfesméro-
vani. Nékteré vyhledavace ignoruji stranky s nastavenou hod-
notou Refresh na nizkou uroven.

<meta http-equiv="Refresh" content="30;
URL=http://www.honek.net/chat/" />

Velmi dilezité jsou informace o jazyku a kodovani stranky:

<meta http-equiv="Content-Language" content="cs" />
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-
8859-2" />

<nobr>...</nobr>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+

Nestandardni. Zakazuje zalamovani fadkt. Text se nezalomi,
ikdyby dosahl okraje vymezené oblasti, okno bude opatfeno
posuvnikem.

Atributy

+zdklad, +narodni prosttedi, +udélosti

<noframes>...</noframes>

NN2.0+ | IE3.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.0
Alternativni obsah pro prohlizece, které nepodporuji ramce. Je
vhodné vlozit kratké sdéleni a odkaz na dokument, ktery ramce
nepouziva, lze pouzit i tag body. Uvadi se mezi tagy frame-
set. ProhlizecCe, které ramce zobrazit dokazi, obsah noframes
ignoruji.

Atributy

+z4klad, +nédrodni prosttredi, +udélosti



60 HTML - Kapesni prehled

<noscript>...</noscript>

NN3.0+ | IE3.0+ | OP3.0+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Alternativni obsah pro prohlizece, které nepodporuji skrip-
ty, nebo maji vypnuto jejich zpracovani.

Atributy

+z4dklad, +ndrodni prost¥edi, +uddlosti

<object>...</object>

NS6.0+ | IE3.0+ | OP4.0+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Object pfidavd na stranku libovolny objekt ulozeny
v souboru. Objektem rozumime napiiklad obrazek, zvuko-
vy soubor, animaci atd. Jeho funkce je podobna tagu ap-
plet, ale ma §irsi vyuziti. Atributy se vkladaji pomoci tagi
param. Pokud je uvnitf tagii object vlozeno néco jiného,
bude to povazovano za alternativni obsah, ktery se zobrazi
v prohliZe€ich, které object nepodporuji.

Atributy
+zaklad, +ndrodni prosttedi, +udalosti
align= bottom | middle | top | left | right
Zastaralé. Zarovnava objekt vzhledem k okoli.
archive=URL adresy

Zadavaji se adresy soubord (odd€lené¢ mezerou) s archivy,
které zmensuji ¢as stahovani. Naptiklad archivy Javy JAR.

border=¢islo
Zastaralé. Udéava sitku okraje (pixely). Vychozi hodnota
zavisi na prohlizeci.

classid=URL

Specifikuje implementaci objektu. Java applety, Python ap-
plety a ActiveX komponenty poskytuji implementace po-
moci pfipojenych objektil, které jsou referencovany atribu-
tem classid.

codebase=URL
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Zakladni URL, ze které jsou objekty piijimany. Vychozi
hodnotou je aktualni adresa.
codetype=MIME typ
Specifikuje MIME typ objektu. Nutné pouze v pfipadg,
kdyzZ prohlize¢ nedokaze typ rozeznat z classid atributu.
data=URL
Adresa pfipojovaného objektu.
declare
HTML 4.01. Boolean hodnota, ktera urcuje, ze objekt bude
deklarovan aniz by byl stazen a vykonan.
height=¢islo
Udava vysku objektu v pocelech nebo procentech.
hspace=¢islo
Zastaralé. Udava velikost (v pixelech) vkladaného volného
mista k pravému a levému okraji objektu.
name=text
Identifikuje objekt pro lokalni odkazy a skripty.
standby=text
HTML 4.01. Zobrazi text v prib&éhu nacitani objektu.
tabindex=¢islo
Udava pozici aktualniho elementu v pozadovaném potadi
pro konkrétni dokument. Hodnota musi byt v rozmezi 0 —
32 767. Pouziva se pro TAB skoky po jednotlivych odka-
zech na strance.
codetype=MIME typ

Specifikuje MIME typ pfenasenych dat.
usemap=URL

Umisténi a nazev uzivatelsky definované obrazkové mapy.
vspace=cislo

Zastaralé. Udava velikost (v pixelech) vkladaného volného
mista k hornimu a dolnimu okraji objektu.
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width=¢islo

Udava §itku objektu v pixelech nebo v procentech.
Priklad
Vlozeni FLASH animace do HTML dokumentu:

<object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-
444553540000"
code-
base="http://download.macromedia.com/pub/shockwave/cabs/fla
sh/swflash.cab#version=6,0,40,0"
width="550" height="400" id="myMovieName">

<param name="movie" value="myFlashMovie.swf" />

<param name="quality" value="high" />

<param name="bgcolor" value="#FFFFFF" />
</object>

<ol>...</ol>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Uspotadany seznam jehoZ prvky jsou uvozeny tagy li. Cislova-
ni obstarava prohlizec.

Atributy

+zéklad, +narodni prosttedi, +udélosti

compact
Zastaralé. Zobrazi seznam v co nejmensi mozné velikosti.
Slabé podpora prohlizeci.
start=¢islo
Zastaralé. Udava pocatecni hodnotu seznamu.
type=format
Zastaralé. Zméni vychozi zpisob znaceni prvkl v seznamu.

Usporadany seznam ol nabizi znadeni 1 pro klasické ¢islo-
vani, A pro velké pismenkovani, a pro malé pismenka, | pro
fimské Cislice a i pro male fimské Cislice.

<optgroup>...</optgroup>

NS6.0+ | IE6.0+ | OP7.0+ | HTML4.01 | XHTML1.1
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Skupina voleb. Pfida nadpis skupiné tématicky podobnych
voleb u vybérového prvku select. Jednotlivé volby option
jsou pod timto nadpisem odsazené. Niz§i verze prohlizeci
tento tag ignoruji.

Atributy

+z4dklad, +ndrodni prost¥edi, +uddlosti
disabled

Boolean hodnota. Znemozni uzivateli vstup na element.
label=text

Specifikuje text nadpisu skupiny voleb.
Priklad

<select>
<optgroup label="Nadpis skupinky">
<option>prvni</option>
<option>druha</option>
</optgroup>
</select>

<option>...</option>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Definuje polozku u vybérového prvku select. Pokud neni
definovana hodnota value, je s formulafem odesilana hodnota
uvedena uvnitf tagu.

Atributy

+z4klad, +ndrodni prosttredi, +uddlosti
disabled

Boolean hodnota. Znemozni uzivateli vstup na element.
label=text

Specifikuje text zobrazovany ve vybérovém menu, ktery
muize byt kratsi, nez odesilana hodnota. Slaba podpora.

selected

Boolean hodnota. Pti inicializaci formulafe bude prvek
oznacen jako zvoleny.
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value=text

Definuje hodnotu, ktera bude spolecné se jménem nadfaze-
ného vybérového menu odeslana serveru.

<p>...</p>

NN1.0+ | [E1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Odstavec. Uzaviraci znacku se doporucuje pouzivat. Pfi forma-
tovani odstavce pomoci kaskadovych styld je pouziti pocatec-
niho i koncového tagu nutné.

Zacatek i konec odstavce doprovazi vertikalni mezera, ktera
odpovida zhruba vysce jednoho fadku. T¢ se 1ze zbavit pomoci
styli. Nasleduje-li odstavec ihned za ukoncenim ptedchoziho,
odsazeni se nescita.

Atributy
+zaklad, +narodni prostredi, +udalosti
align=left | center | right | justify

Zastaralé. Zarovnava obsah odstavce (vlevo, na stied, vpra-
vo, do bloku).

<param>

NN2.0+ | IE3.0+ | OP3.5+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Parametr tagu object nebo applet. Slouzi k ptedavani pro-
meénnych. Parametrd muze byt nékolik, musi v§ak byt uvedeny
na za¢atku obsahu elementu. Piiklad viz. object.

Atributy
id=text
Definuje unikatni identifikator parametru.

name=text

Definuje jméno parametru.

value=text
Definuje hodnotu parametru.

valuetype=data | ref | object
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Urcuje typ hodnoty parametru. Vychozi hodnotou je data
(indikuje, Ze atribut value obsahuje fetézec), ref pro URL
adresu a object pro URL odkaz na dalsi objekt v dokumen-
tu.

type=MIME type

HTML 4.01. Specifikuje obsahovy typ cilového dokumentu
v ptipadé nastaveni valuetype na ref.

<pre>...</pre>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Uvozuje predformatovany text. Ten je zobrazen piesné tak, jak
byl napsan. Je tolerovano i nékolik mezer vedle sebe a také je
bran zfetel na pivodni konce fadkd. ProhlizeCe sizeji text
neproporciondlnim pismem, typicky Courier. Je-li na zacat-
ku ¢i pfed koncem obsazeno odfadkovani, nebere se v potaz,
aby nevznikaly velké vertikalni mezery.

Umoziuje rychlou publikaci jiz zformatovaného textu.

Atributy
+z&klad, +ndrodni prosttredi, +uddlosti
width=¢islo

Zastaralé. Urcuje §itku bloku pomoci maximalniho mnoz-
stvi znakd zobrazitelnych na fadku.

<g>...</q>

NS6.0+ | IE4.0+ | OP4.0+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Citace. Na rozdil od blockquote se pouziva jen na kratké
jednotadkové texty. Nékteré prohlizeCe pridavaji uvozovky
automaticky.
Atributy

+zdklad, +narodni prostt¥edi, +udélosti
cite=URL

Poskytuje informace o zdroji citace. Mald podpora prohli-
zecu.



66 HTML - Kapesni prehled

<rt>...</rt>

IE5.0+ | XHTML1.1

Nestandardni. Uvozuje popisek, ktery bude zobrazen nad
textem uvedenym v elementu ruby. Pozici lze upravit pomoci
styld.

Atributy

+zéklad, +narodni prosttredi, +udélosti

<ruby>...</ruby>

IE5.0+ | XHTML1.1

Nestandardni. Uvozuje zakladni text, nad kterym bude zobra-
zen popisek uvedeny v tagu rt.

Atributy
+zaklad, +narodni prostredi, +udalosti
Priklad

<ruby>

Zakladni text

<rt>text popisku nad zakladnim textem</rt>
</ruby>

<s>...<[s>

NN3.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.0

Zastaralé. Obsazeny text bude zobrazen preskrtnuty. Obdobna
funkce jako strike.

Atributy

+zdklad, +ndrodni prostf¥edi, +uddlosti

<samp>...</samp>

NN1.0+ | [E1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Ukazka programového kodu, skriptu nebo jiného vzorku.
Zobrazovéan neproporcionalnim pismem.
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Atributy

+zéklad, +nérodni prosttredi, +udélosti

<script>...</script>

NN2.0+ | IE3.0+ | OP3.0+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Obsahuje zapis jiného jazyka nez HTML — casto JavaScript.
Ten mutze byt pfimo v dokumentu, nebo nacten z externiho
souboru. Deklaraci lze umistit kamkoli v dokumentu, za¢ne se
provadeét ihned po nacteni. Proto je dobré umistit ji do hlavic-
ky, coz zajisti ,,pfednacteni® skriptu.

Atributy

charset=charset
Specifikuje kodovani cilového dokumentu. Hodnota je cit-
liva na velikost pismen. Napt.: ISO-8859-2, UTF-8 atd.
defer

Boolean hodnota, jejiz uvedeni znadi, Ze skript negeneruje
zadny obsah a neni spojen s zadnou uzivatelskou akci. Tim
padem priorita jeho zobrazeni miiZze byt nizsi — bude zobra-
zen nakonec.

language=text
Zastaralé. 1dentifikuje typ skriptovaciho jazyka. Doporucu-
je se vyuzivat atribut type.
src=URL
Specifikuje umisténi souboru s externim skriptem.
type=text
Identifikuje  typ  skriptovaciho  jazyka.  Napfiklad
text/javascript.
Priklad

<script type="text/javascript">
<l--
A=10;
B=window.prompt("zadej Cislo: ");
VYSLEDEK=A*B;
document.writeln("Vysledek je:"+VYSLEDEK);
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/>
</script>

Prikazy skriptu se proto, aby nebyly star§imi prohliZe¢i chapa-
ny jako text, uvozuji pomoci tagli komentafe. Pfed uzaviraci
znackou je navic pfiddno zakomentovani JavaScriptové, jeli-
koz Netscape Navigator 4.0 ma s uzaviraci znackou HTML
komentare problémy.

<select>...</select>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Vybérovy prvek — zobrazi formulafovy element s roletkovym
menu, popiipadé vicevyb&rové menu. Select by mél byt obsa-
zen uvnitt form tagd, nicméné specifikace HTML 4.0 jiz
umoziuje pouzivat select i mimo formulaf.

Atributy

+zéklad, +narodni prostt¥edi, +udélosti
+onblur, onfocus, onchange

disabled

Boolean hodnota. Znemozni uzivateli vstup na element.

multiple

Boolean hodnota, jejiz uvedeni umozinuje vybér vice polo-
zek definovanych pomoci option. Pokud uvedena neni, lze
vybrat pouze jednu polozku.

name=text

Pritadi identifikacni jméno prvku. Odesila se spolecné s da-
ty a slouZi k jejich identifikaci.

size=¢islo
Urcuje velikost prvku. V piipadé hodnoty 1 bude zobrazeno
jednotadkové pole s roletkovym menu. Pokud bude hodnota
vetsi jak 1, zobrazi se obdélnikové pole. To bude opatieno

rolovacimi liStami, jestlize bude obsah vétsi, nez pole sa-
motné.

Vychozi velikost je 1, pokud neni povolen vybér vice polo-
zek. Pokud je multiple aktivni, vychozi velikost zavisi na
konkrétnim prohlizeci (Casto vsak 4).
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tabindex=¢islo

Udava pozici aktudlniho elementu v poZadovaném potadi
pro konkrétni dokument. Pouziva se pro TAB skoky na jed-
notlivé prvky.

Priklad

Jednoduch4 ukazka pole s moZnosti vybéru vice poloZek
a "predvybranou" polozkou Paméti:

<p>Vyberte sekce které budou prohledavany:
<select name="sections" multiple="multiple”>
<option>Procesory</option>
<option selected="selected”>Paméti</option>
<option>Pevné disky</option>
<option>Grafické karty</option>
<option>Zakladni desky</option>
</select>
</p>

<small>...</small>

NN1.1+ | IE3.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Vysazi text zmenSenym pismem. Nekteré prohlizece podporuji
i aplikaci nékolika small tagli na jeden odstavec textu (nicmé-
né tuto ¢innost nelze doporudit). Stejné jako elementy tt, i, b,
big, stroke, s a u vyjadiuje formu zobrazeni, takze by mél byt
nahrazen kaskadovymi styly.
Atributy

+zéklad, +narodni prosttedi, +udélosti

<spacer>

NN3.0+| NS6.2
Nestandardni. V Netscape Navigatoru slouzi k vkladani
volného mista. Dnes se miize pouzit maximalné pro korekci
zobrazeni bunék tabulky ve starSich NN prohlizecich.

<span>...</span>

NN4.0+ | IE3.0+ | OP3.5+ | HTML4.01 | XHTML1.1
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Logicky vymezeny usek textu, ktery bude odlisn¢ formatovan,
nebo s nim bude pracovat skript. Pfed i za neni odfadkovéavano
a ani jinak neni text pomoci tohoto tagu formatovan. Ve spoje-
ni s atributy class nebo id poskytuje rozsifené moznosti for-
matovani a spojeni se styly a skripty.

Atributy

+zéklad, +narodni prosttredi, +udélosti
Priklad

<p><span lang="fr">La Révolution Tranquille</span> zatfasla
Quebecem v 60. letech. </p>

<strike>...</strike>

NN1.1+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.0

Zastaralé. Pieskrtne obsazeny text horizontalni ¢arou. Dopo-
rucuje se pouzivat radgji kaskadové styly.

Atributy

+z&klad, +nédrodni prosttedi, +udélosti

<strong>...</strong>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Silné zvyraznéni. Témét vSechny prohlizece jej sdzeji tuénym
fontem.

Atributy

+zdklad, +narodni prosttedi, +udélosti

<style>...</style>

NN4.0+ | IE3.0+ | OP3.5+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Umoziiuje zapis kaskadového stylu — CSS. Znacky STYLE by
mély byt obsazeny v hlavicce dokumentu.

Atributy

+ndrodni prostredi
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media=screen | tty | tv | projection | handheld | print | braille |
aural | all

Specifikuje vystup na urcité médium. Atribut mize obsaho-
vat ¢arkou oddéleny seznam vice hodnot.
type=text
Identifikuje typ ptipojovaného stylu. Napiiklad text/css.
title=text

Prifadi stylu titulek. Pokud styl titulek nemd, bude vzdy po-
uzit. Pokud je titulkem opatfen, muze uzivatel volit mezi
vice styly. Zatim slaba podpora.

<sub>...</[sub>

NN1.1+ | IE3.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Vysazi vlozeny text jako dolni index.

Atributy
+zéklad, +narodni prosttredi, +udélosti
Priklad

Chemické H<sub>2</sub>0 znaéi vodu.

<sup>...</[sup>

NN1.1+ | [E3.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Vysazi vlozeny text jako horni index.

Atributy

+z4dklad, +ndrodni prostf¥edi, +uddlosti

<table>...</table>

NN1.1+ | [E2.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Definice tabulky. Uzavira celou strukturu tabulky. Pfi zapo-
menuti uzaviraci znacky mohou nastat potize se zobrazenim
celé stranky.
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Atributy

+zédklad, +narodni prosttredi, +udélosti

align=left | center | right
Zastaralé. Zarovnava tabulku vuci okoli. Vychozi je hodno-
ta left. Hodnota center nemusi byt vSemi prohliZze¢i akcep-
tovana, ale tabulku Ize vycentrovat naptiklad ve spolupraci
s div.

background=URL

Nestandardni. Specifikuje adresu grafického souboru, kte-
rym bude ,,vydlaZdéno* pozadi tabulky. Star$i verze Nets-
cape Navigatoru vkladaji obrazek pozadi do kazdé bunky
tabulky.

bgcolor="#rrggbb" nebo nazev barvy

Zastaralé. Nastavuje barvu pozadi tabulky. Barvu zadava-
me hexadecimélni RGB hodnotou, nebo standardizovanym
jménem.

border=¢islo

Nastavi Sifku ramecku tabulky a jejich bunék. Vychozi
hodnota je 1. Nulovou hodnotou bude vykresleni ramecku
potladeno. Je-li zadan pouze atribut bez hodnoty, bude ra-
mecek vykreslen vychozi hodnotou.

cellpadding=¢islo
Specifikuje vnitini okraj bun¢k tabulky. Tedy vzdalenost
ramecku buriky od jejiho obsahu v pixelech. Vychozi hod-
notou je 1.

cellspacing=¢islo
Specifikuje vné&jsi okraj bunék tabulky. Tedy vzdalenost

rameckl sousednich buriek v pixelech. Vychozi hodnotou je
2.

frame=void | above | below | hsides | Ihs | rhs | vsides | box |
border
Urcuje, kde bude vykreslen ramecek:

void — vychozi, ramecek nebude zobrazen.
above - pouze horni strana.
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below — pouze spodni strana.
hsides — pouze horni a spodni strana.
vsides — pouze prava a leva strana.

lhs — pouze leva strana.
rhs — pouze prava strana.
box — vSechny Ctyfi strany.

border - vSechny &tyii strany.

height=¢islo
Nestandardni. Ur¢uje minimalni vysku tabulky v pixelech
(nebo %). Tato hodnota neomezuje kone¢nou vysku tabul-
ky, ¢ili obsah ji mlZe prekrocit a vyska se pfizplsobi.
hspace=¢islo
Udava velikost (v pixelech) vkladaného volného mista
k pravému a levému okraji tabulky.
rules=all | cols | groups | none | rows
Definuje, jakym zplisobem bude vykreslena miizka tabulky:

none — miizka nebude vykreslena.
groups — miizka bude pouze mezi oddily vymezenymi
tagy tbody, thead, tfoot a colgroup.

rows — miizka bude pouze mezi fadky.
cols — miizka bude pouze mezi sloupci.
all — bude zobrazena kompletni mtizka.

JestliZe je hodnota atributu border nastavena na nenulovou
hodnotu, atribut rules je nastaven na vychozi hodnotu all,
pokud nebude zménén.

summary=text
Shrnuti obsahu tabulky. Napiiklad pro nevizudlni prohlize-
Ce a hlasové syntezatory.

vspace=cislo
Udava velikost (v pixelech) vkladaného volného mista
k hornimu a dolnimu okraji tabulky.

width=¢islo
Specifikuje minimalni $itku tabulky (v pixelech nebo pro-
centudlng). Skutecna Sitka tabulky mtize byt vétsi, jestlize
bude vétsi soucet Sitek vSech jejich sloupci.
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Pouze Internet Explorer

bordercolor="#rrggbb" nebo nazev barvy
Nastavuje barvu rdmecku — stfedni ¢ast. Cely rdmecek tvoii
tfi barvy, aby vznikl dojem 3D efektu. Barvu zadavame he-
xadecimalni RGB hodnotou nebo standardizovanym jmé-
nem.

bordercolorlight="#rrggbb" nebo nazev barvy
Nastavuje barvu ramecku — svétly odstin. Cely ramecek
tvori tfi barvy, aby vznikl dojem 3D efektu.

bordercolordark="#rrggbb" nebo nazev barvy

Nastavuje barvu ramecku — tmavy odstin. Cely ramecek
tvori tii barvy, aby vznikl dojem 3D efektu.

<tbody>...</tbody>

NS6.0+ | IE3.0+ | OP4.0+ | HTML4.01 | XHTML1.1

T¢lo tabulky, 1épe feceno skupina fadki. V jedné tabulce mize
byt vice tagh tbody, které musi obsahovat fadky tr. Tbody ma
vyznam pii vykreslovani miizky, skriptovani a také urychluje
zobrazovani stranek s rozsahlymi tabulkami. Pfi tisku dlou-
hych tabulek bude zobrazena hlavicka tabulky na kazdé vytis-
téné strance. Podpora browseri neni Giplna.

Atributy

+zaklad
align=left | center | right | justify | char
Zastaralé. Zarovnava obsah buiiky. Vychozi je hodnota left.
char=znak
Znak, na ktery se vztahuje zarovnani vyzadané atributem
align. Zatim nepodporovano.
charoff=pixely, %
Specifikuje v pixelech offset pro prvni vyskyt znaku char
na kazdém fadku. Zatim nepodporovano.
valign=top | middle | bottom | baseline
Urcuje zptsob vertikalniho zarovnani obsahu bunky.
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<td>...</td>

NN1.1+ | [E2.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Definuje buiiku umisténou v fadku tabulky. Mize obsahovat
vétSinu elementll véetné dalsi tabulky. Uzaviraci tag je nepo-
vinny, ale je vhodné jej pouzivat.

Atributy

+zéklad, +narodni prosttredi, +udélosti

abbr=text
HTML 4.01. Zkraceny popis obsahu bunky. Umoziiuje pro-
hlize¢i zobrazit zkracenou verzi pfi nedostatku mista, po-
pripadé mtize byt vyuzivan textovymi prohlizeci.

align=left | center | right | justify | char
Zastaralé. Zarovnava obsah bunky vlevo, na stfed, vpravo,
do bloku a podle znaku.

axis=text
HTML 4.01. Slouzi ke kategorizaci bun¢k tabulky. Muze
obsahovat ¢arkou oddéleny seznam kategorii. Slaba podpo-
ra.

background=URL
Nestandardni. Specifikuje adresu grafického souboru, kte-
rym bude ,,vydlazdéno“ pozadi tabulky. Podporovano
v [E3.0+, NN4.0+ a OP4.0+.

bgcolor="#rrggbb" nebo nazev barvy

Nastavuje barvu pozadi bunky.
colspan=¢islo
Urcuje presah bunky do dalsich sloupct — slouéeni. Vycho-
zi hodnota je 1. Podle HTML 4.01 1ze hodnotou 0 nastavit
slouCeni vSech dalsich bunék do jedné, pocinaje aktudlni.
Nicméne¢ tato moznost je pokryta prohlizeci jen slab¢.
headers=seznam id

HTML 4.01. Mezerou oddéleny seznam id bunék obsahuji-
cich hlavi¢ku, kterou lze vztahnout na aktualni bunku.
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Umoziuje textovym prohlizec¢im a hlasovym syntezatorim
poskytovat informace z hlavicky k dané butice. Slaba pod-
pora.

height=¢islo
Zastaralé. Ur¢uje minimalni vysku buniky v pixelech (nebo
% vztazena na udanou vysku tabulky). Tato hodnota neo-
mezuje kone¢nou vysku bunky, ¢ili obsah ji mize prekrocit
a vyska se prizpisobi. Nejvyssi buiika v radku urcuje vy-
slednou vysku celého fadku.

char=znak

HTML 4.01. Znak, na ktery se vztahuje zarovnani vyzadané
atributem align.

charoff=pixely, %

HTML 4.01. Specifikuje v pixelech offset pro prvni vyskyt
znaku char na kazdém fadku.

nowrap

Zastaralé. Pti uvedeni tohoto atributu bude vypnuto auto-
matické zalamovani fadka pro aktualni bunku. Odradkovani
1ze vynutit pomoci BR nebo P. Slaba podpora.

rowspan=cislo
Piesah bunky na dal$i fadky — slouceni. Vychozi hodnota
je 1. Nulova hodnota znaci, ze aktualni bunka bude rozpro-
stiena pres vSechny nasledujici fadky (podpora této volby je
vSak mala).

scope=row | col | rowgroup | colgroup
HTML 4.01. Specifikuje oblast tabulky, které¢ bude aktualni
burika poskytovat informace jako hlavicka. Jedna se o alter-

nativu atributu headers s odlisSnymi moznostmi. Slaba
podpora.

row — hlavicka pro zbytek fadku.

col — hlavicka pro zbytek sloupce.

rowgroup  — hlavicka pro zbytek seskupeni radka.
colgroup — hlavicka pro zbytek seskupeni sloupct.

valign=top | middle | bottom | baseline
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Urcuje zptsob vertikalniho zarovnani obsahu bunky. Vy-
chozi hodnota je middle.
width=_¢islo

Zastaralé. Specifikuje minimalni Sitku buniky v pixelech
nebo procentualné. Skutecna Sitka bunky muze byt vétsi,
jestlize bude vétsi jeji obsah. Sitka nastavena v buiice prv-
niho fadku bude stejna pro cely sloupec. Pokud bude
v nasledujicich fadcich burika §irsi, rozsifi se cely sloupec.

Pouze Internet Explorer

bordercolor="#rrggbb" nebo nazev barvy
Nastavuje barvu ramecku — stiedni ¢ast. Cely ramecek tvofi
tii barvy, aby vznikl dojem 3D efektu. Barvu zaddvame he-
xadecimalni RGB hodnotou nebo standardizovanym jmé-
nem.

bordercolorlight="#rrggbb" nebo nazev barvy
Nastavuje barvu ramecku — svétly odstin. Cely ramecek
tvofi tfi barvy, aby vznikl dojem 3D efektu.

bordercolordark="#rrggbb" nebo nazev barvy

Nastavuje barvu ramecku — tmavy odstin. Cely ramecek
tvofi tfi barvy, aby vznikl dojem 3D efektu.

<textarea>...</textarea>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Rozsahlé (viceradkové) vstupni pole. Za implicitni hodnotu je
povaZovan text uzavieny v tomto tagu.

Atributy

+z4dklad, +ndrodni prostf¥edi, +uddlosti
+onblur, onfocus, onchange, onselect

accesskey=znak

Pritazuje zkratkovou klavesu prvku. Stisknutim této klavesy
se pfenese na prvek focus.

cols=¢islo
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Specifikuje §itku vstupniho pole pomoci poctu znaku. Pti
zadéani vétsSiho poctu znakl bude pole podle nastaveni bud*-
to rolovat, nebo bude zalamovat radky.

disabled

Boolean hodnota. "Zakaze" prvek tak, ze bude jen pro ¢teni
a nebude piistupny (bude pfikryt Sedym odstinem). Lze po-
uzit u vsech typu.

name=text
Pritadi identifikacni jméno prvku. Odesila se spole¢né s da-
ty a slouZi k jejich identifikaci.

readonly
Boolean hodnota. Hodnotu a nastaveni prvku nepijde mé-
nit.

rows=cislo
Specifikuje vysku vstupniho pole pomoci poctu radki. Pri
zadani vétsiho poctu fadkt bude pole rolovat.

tabindex=¢islo
Udava pozici aktualniho elementu v pozadovaném potadi
pro konkrétni dokument. Hodnota musi byt v rozmezi 0 —
32 767. Pouziva se pro TAB skoky po jednotlivych odka-
zech na strance.

wrap=off | virtual | physical
Nestandardni. Uréuje zptsob zalamovani fadkt. Atribut off
zalamovani vypind — uZzivatel musi zaddvat konce tadka
rucéné. Virtual uzivatelské odfddkovani zobrazi, ale toto
formatovani s daty formulafe nepfenese. Physical zalamo-
vani fadkt zobrazuje a souCasné jej 1 pfenasi
s formulafovymi daty.

<tfoot>...</tfoot>

NS6.0+ | IE3.0+ | OP4.0+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Zapati tabulky. Obdobné tagu thead. Musi obsahovat alespon
jeden tadek tr.
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Atributy

+zéklad, +nérodni prosttredi, +udélosti
align=left | center | right | justify | char

Zastaralé. Zarovnava obsah burky.
char=znak

Znak, na ktery se vztahuje zarovnani vyZzadané atributem
align.

charoff=pixely, %

Specifikuje v pixelech offset pro prvni vyskyt znaku char
na kazdém tadku.

valign=top | middle | bottom | baseline
Urcuje zptsob vertikalniho zarovnani obsahu buriky.

<th>...</th>

NN1.1+ | IE2.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Buiika hlavi¢ky tabulky. Obdobné tagu td, ale obsah je vysa-
zen tucné a horizontalné vystiedény.

Atributy

+zdklad, +narodni prosttedi, +udélosti

abbr=text

HTML 4.01. Zkraceny popis obsahu bunky. Umoziiuje pro-
hlize¢i zobrazit zkracenou verzi pfi nedostatku mista, po-
piipadé mize byt vyuzivan textovymi prohlizeci a hlaso-
vymi syntezatory.

align=left | center | right | justify | char
Zastaralé. Zarovnava obsah bunky.

axis=text

HTML 4.01. Slouzi ke kategorizaci bunék tabulky. Muze
obsahovat ¢arkou oddéleny seznam kategorii. Slaba podpo-
ra.

background=URL
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Specifikuje adresu grafického souboru, kterym bude ,,vy-
dlazdéno* pozadi tabulky.

bgcolor="#rrggbb" nebo nazev barvy

Nastavuje barvu pozadi buiky. Bgcolor bunky piekryje
pripadnou barvou nastavenou v definici fadku tr.

colspan=¢islo
Urcuje piesah bunky do dalSich sloupct — slouceni. Vycho-
zi hodnotou je 1. Podle HTML 4.01 1ze hodnotou 0 nastavit
slouceni vSech dalSich bun¢k do jedné pocinaje aktudlni.
Nicméne¢ tato moznost je pokryta prohlizeci jen slabé.

headers=seznam id

HTML 4.01. Mezerou oddéleny seznam id bunék obsahuji-
cich hlavi¢ku, kterou lze vztdhnout na aktualni bunku.
Umoziluje textovym prohlize¢tim a hlasovym syntezatorim
poskytovat informace z hlavicky k dané buice. Slaba pod-

pora.
height=¢islo

Zastaralé. UrCuje minimalni vysku buniky v pixelech (nebo

% vztazena na udanou vysku tabulky). Tato hodnota neo-

mezuje kone¢nou vysku bunky, ¢ili obsah ji mize prekrocit

a vyska se ptizpisobi. Nejvyssi buika v fadku urcuje vy-

slednou vysku celého fadku.

nowrap
Zastaralé. Pti uvedeni tohoto atributu bude vypnuto auto-
matické zalamovani fadka pro aktualni bunku. Odradkovani
1ze vynutit pomoci br nebo p. Slaba podpora.

rowspan=c¢islo
Piesah bunky na dalsi fadky — slouceni. Vychozi hodnota
je 1. Nulova hodnota znaci, ze aktudlni burika bude rozpro-
stfena pies vSechny nasledujici fadky (podpora této volby je
vsak mala).

scope=row | col | rowgroup | colgroup
HTML 4.01. Specifikuje oblast tabulky, které¢ bude aktualni
burika poskytovat informace jako hlavicka. Jedna se o alter-
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nativu atributu headers s odlisSnymi moznostmi. Slaba
podpora.

row — hlavicka pro zbytek fadku.

col — hlavicka pro zbytek sloupce.

rowgroup  — hlavicka pro zbytek seskupeni fadk.
colgroup — hlavicka pro zbytek seskupeni sloupcil.

<thead>...</thead>

NS6.0+ | IE3.0+ | OP4.0+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Zahlavi tabulky. Obdobné tagu tfoot. Musi obsahovat alespon
jeden fadek tr.

Atributy
+zéklad, +narodni prostt¥edi, +udélosti

align=left | center | right | justify | char
Zastaralé. Zarovnava obsah bunky.

char=znak
Znak, na ktery se vztahuje zarovnani vyzadané atributem
align.

charoff=pixely, %
Specifikuje v pixelech offset pro prvni vyskyt znaku char
na kazdém tadku.

valign=top | middle | bottom | baseline
Urcuje zptisob vertikalniho zarovnani obsahu bunky.

<title>...</title>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Titulek dokumentu. Musi by byt obsazen v hlavi¢ce kazdého
dokumentu. Zobrazuje se v zahlavi okna prohlizece, na
TaskBaru apod. Taktéz je pouzivan jako prioritni pro vyhleda-
vaci stroje. Doporucovana délka je maximalné 60 znak.
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Atributy

+ndrodni prostredi

<tr>...</tr>

NN1.1+ | IE2.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Definuje fadek tabulky. MuZe obsahovat pouze tagy td a th
a sam musi byt uvniti tabulky.

Atributy
+zaklad, +narodni prostredi, +udalosti
align=left | center | right | justify | char
Zastaralé. Horizontalni zarovnani obsahu bunék v fadku.
background=URL
Nestandardni. Specifikuje adresu grafického souboru, kte-
rym bude ,vydlazdéno“ pozadi fadku. Podporovano
v IE3.0+, NN4.0+ a OP4.0+.
bgcolor="#rrggbb" nebo nazev barvy
Zastaralé. Nastavuje barvu pozadi buiiky. Bgcolor buriky
prekryje pfipadnou barvou nastavenou v definici fadku tr.
char=znak
Znak, na ktery se vztahuje zarovnani vyzadané atributem
align.
charoff=pixely, %
Specifikuje v pixelech offset pro prvni vyskyt znaku char
na kazdém tadku.
valign=top | middle | bottom | baseline
Urcuje zptsob vertikalniho zarovnani obsahu bun¢k v fad-
ku.
Pouze Internet Explorer

bordercolor="#rrggbb" nebo nazev barvy

Nastavuje barvu ramecku pro fadek — stiedni ¢ast. Cely ra-
mecek tvofi tfi barvy, aby vznikl dojem 3D efektu. Barvu
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zaddvame hexadecimalni RGB hodnotou nebo standardizo-
vanym jménem.
bordercolorlight="#rrggbb" nebo nazev barvy
Nastavuje barvu rdmecku pro fadek — svétly odstin. Cely
ramecek tvofi tfi barvy, aby vznikl dojem 3D efektu.
bordercolordark="#rrggbb" nebo nazev barvy

Nastavuje barvu ramecku pro fadek — tmavy odstin. Cely
ramecek tvofi tfi barvy, aby vznikl dojem 3D efektu.

<tt>...</tt>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Teletypovy text, nebo také pismo psaciho stroje; typicky saze-
ny neproporcionalnim fontem (napf. Courier). Nejcastéji
oznacuje ptiklad vystupu ¢i vstupu consoly ¢i terminalu.
Atributy

+zaklad, +narodni prostredi, +udalosti

<u>...<u>

NN3.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.0
Zastaralé. Vysazeny text bude podtrzeny.

Atributy

+z&klad, +nérodni prosttredi, +uddlosti

<ul>...</ul>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1
Definuje zacatek a konec neuspotradaného seznamu. Jednotlivé
polozky jsou tvofeny pomoci tagu li. Vykresleni odrazky ob-
starava prohlizec.
Atributy

+z4klad, +nédrodni prosttredi, +udélosti

compact
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Zastaralé. Zobrazi seznam v co nejmensi mozné velikosti.
Slabé podpora prohlizecii.

type=disc | circle | square
Zastaralé. UrCuje typ odrazky. Hodnoty jsou: disc pro ku-
licku, circle pro kruZnici a square pro ¢tvereéek.

<var>...</var>

NN1.0+ | [E1.0+ | OP2.1+ | HTML4.01 | XHTML1.1

Oznacuje text jako proménnou. Sazeno kurzivou. Vyznam pfi
publikovani zdrojovych kodt apod.

Atributy
+zaklad, +narodni prostredi, +udalosti
Priklad

<p>Verze HTML byvaji znaceny ve formatu
<var>x</var>.<var>x</var>.</p>

<wbr>

NN1.0+ | IE1.0+

Nestandardni. Indikuje potencialni zalomeni textu pokud je
obsazen v <nobr>, poptipadé ur¢uje misto, kde bude rozdéle-
no velmi dlouhé slovo.

Priklad

<nobr>Tento text nebude zalomen, at je sebedelSi!'</nobr>
<nobr>Avsak tento text<wbr> bude zalomen za slovem ,text,
pokud fadek presahne velikost vymezeného prostoru.</nobr>
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<xmp>...</xmp>

NN1.0+ | IE1.0+ | OP2.1+

Nestandardni. Vysazi text neproporcionalnim fontem. Zobrazi
text véetné HTML znacek. Lze pouzit pro ukazky zdrojovych
kodu.

Priklad

<p>Zakladni struktura HTML dokumentu je:
<xmp>
<html>
<head> hlavi¢ka </head>
<body> télo dokumentu </body>
</htmlI>
</xmp>
</p>
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HTML konstanty a entity

V nasledujici kapitole se budeme zabyvat riznymi klico-
vymi slovy, konstantami a entitami, které jsou s HTML
jazykem tizce spjaty.

HTML konstanty a kli¢ova slova

Hodnoty néekterych atributi nejsou ani ¢isla, ani textové
fetézce ¢i znaky, ale specialni kliCova slova, neboli kon-
stanty. To znamena, Ze ke konkrétnimu jednomu vyrazu je
ptifazen jeden urCity vyznam. S piehledem téch nejpouzi-
vangjsich se setkate v tabulkach fazenych dle vyznamu:

Jména virtualnich ramci
Pouziva se prevazné u ramci a v atributu target.

hodnota vyznam
blank zobrazi obsah v novém nepojmenovaném okné
top zobrazi obsah v nejvy$Sim ramci hierarchie
parent | zobrazi obsah v rodi¢ovském ramci
_self zobrazi obsah v aktualnim ramci
Zarovnavani

Konstanty, které se pouzivaji pro zarovnavani obsahu. Nej-
Castéji v atributech align a valign u tagh <img>, <div>,
<p>, <td> ale i u jinych.

hodnota vyznam
left zarovnani k levému okraji
right zarovnani k pravému okraji
top zarovnani k horni hrané
bottom zarovnani k dolni hrané
center zarovnani na stfed vymezeného prostoru
texttop zarovnani s nejvyssim bodem textu
middle zarovnani s UCafim pisma fadku nebo s
vertikalnim stfedem vymez. prostoru
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absmiddle

zarovnani se stfedem radku

baseline

zarovnani na ucari

absbottom

zarovnani na nejnizsi Groven rfadku

justify

zarovnani do bloku

Barvy v HTML

V HTML lze k definovani barev pouzit dvou zptisobi. A to
pomoci konstanty jedné z 16 barev, které jsou preddefino-
vané; nebo pomoci RGB zapisu.

RGB zéapis ndm umoznuje namichat si libovolny odstin
barvy. Ten vznika slou¢enim tii zakladnich barev — Cerve-
né, zelené a modré. Pro kazdou mame vymezeno 256 urov-
ni, kdy 0 znamena minimalni sytost a 255 maximalni. Jed-
notlivé hodnoty barev udavame dvoumistnym hexadeci-
malnim ¢islem za uvozujicim #.

konstanta RGB barva
aqua #00FFFF jasna modrozelena
black #000000 Cerna

blue #0000FF modra
fuchsia #FFOOFF anilinova Cerven
gray #808080 Seda

green #008000 zelena

lime #00FFO00 citronové zelena
maroon #800000 kastanova

navy #000080 tmava modf
olive #808000 olivova

purple #800080 purpurova

red #FF0000 dervena

silver #C0OCOCO stifbrita

teal #008080 tmava modrozelena
white #FFFFFF bila

yellow #FFFF0O0 zlutd
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Znakové entity

Vzhledem k tomu, Ze nékteré znaky jsou piimo soucasti
jazyka a nebylo by je tedy v nékterych pripadech mozné
zobrazit, nastupuji na scénu znakové entity. Ty zacinaji
znakem & (tzv. ampersand), pokra¢uji hodnotou dané entity
a konci stfednikem.

Naptiklad levou ostrou zavorku zobrazime v HTML doku-
mentu vlozenim &lf; entity.

Avsak ne vSechny prvky maji své symbolické oznaceni.
Nicméné se stejnym uspéchem lze pouzit hodnotu z ASCI
tabulky jazyka, ve kterém je dokument prezentovan. Takze
jiz zminovanou ostrou levou zavorku timto zpisobem stvo-
fime pomoci zapisu &#060;.

Znakové entity samoziejm¢ neslouzi pouze k zapisu znaki
obsazenych HTML znackami, ale zejména pro rychlejsi
zapis nekterych nestandardnich, matematickych, logickych
nebo jinych té€zko konstruovatelnych zapist.

Nedélitelna mezera

Nez se dostaneme k piehledu nejpouzivanéj§ich znakovych
entit, podivame se na problematiku ned¢litelné mezery. Tu
vlozime do dokumentu pomoci entity &nbsp;.Jak jiz bylo
zminovano v ivodu, HTML ignoruje jak odfadkovani, tak
n¢kolik mezer za sebou.

Ned¢litelnou mezeru vkladame do textu tehdy, kdyz chce-
me zajistit, aby od sebe nebyla oddélena dvé, nebo vice
slov. To se hodi naptiklad u pfedlozek typu a, v, i, s
a podobng, u kterych timto zajistime, Ze nezlistanou osamo-
ceny na konci fadku.

Cas od ¢asu mizZe nastat situace, kdy je tieba vlozit do textu
nékolik mezer za sebou a ziskat tim horizontalni volny
prostor. I to 1ze pomoci ned€litelnych mezer u€init, byt jde
o jev v typografii velmi nevhodny.
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Nejpouzivanéjsi symboly
entita vzhled vyznam ASCI
nbsp nedélitelna mezera 160
copy © copyright 169
reg ® registrovana znacka 174
trade ™ obchodni zndmka 8482
plusmn + plus minus 177
sect § paragraf 167
amp & ampersand 038
dagger T kiizovy odkaz, k¥izek 8224
% procenta 037
%0 promile 137
Specialni symboly
entita vzhled vyznam ASCI
ensp mezera $itky malého n 8194
emsp mezera §itky malého m 8195
thinsp ziZend mezera 8201
ndash - pomli¢ka $itky malého n 8211
mdash — poml¢ka §ifky malého m 8212
hellep vypustek 8230
Matematické symboly
entita vzhled vyznam ASCI
supl ! mocnina jedné 185
sup2 2 mocnina dvou 178
sup3 3 mocnina t¥ 179
fracl4 Ya jedna Etvrtina 188
fracl?2 V2 jedna polovina 189
frac34 Ya tfi Stvrtiny 190
radic N odmocnina 8730
ne * neni rovno 8800
le < mensi nebo rovno 8804
ge > vEtsi nebo rovno 8805
int f integral 8747
sum 2 suma 8721
infin o) nekonecno 8734
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Udalosti

Nasledujici kapitola prinasi prehled udalosti, které lze pti-
pojit k nékterym HTML prvkim a dale propojit s dalSimi
programovacimi jazyky a skripty.

Udalosti okna a dokumentu

udalost vyznam
onload pfi Gplném nacteni stranky
onunload pfi opusténi stranky
onresize pfi zméng velikosti okna
onscroll pii posouvani obsahu v okné

Udalosti mysi

udalost vyznam
onclick pii poklepéni na prvek
ondblclick pii dvojitém poklepani na prvek
onmouseover pii najeti kurzoru mysi na prvek
onmouseout pfi opusténi kurzoru mysi z plochy prvku
onmousemove pfi pohybu kurzoru mysi nad prvkem
onmousedown pfi stisknuti tlacitka nad prvkem
onmouseup pfi uvolnéni tlacitka nad prvkem

Udalosti klavesnice

udalost vyznam
onkeypress pii stisknuti kldvesy na aktivnim prvku
onkeydown pii stlaceni kldvesy na aktivnim prvku
onkeyup pfi uvolnéni klavesy na aktivnim prvku

Udalosti formulare a jeho prvki

udalost vyznam
onsubmit tésn¢ pred odeslanim formulare
onreset pfi vynulovani formulaie
onfocus pfi aktivaci prvku
onblur pii deaktivaci prvku
onchange pii zmén¢ hodnoty prvku
onselect pfi vybéru hodnoty pole nebo textu
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HTML elementy podle vyznamu

Abecedni reference nemusi byt pii programovani vzdy to
pravé. Proto zde najdete i ptehled HTML znacek s odkazy
na strany, kde se nachazeji, podle jejich vyznamu.

Struktura dokumentu
Zakladni znacky vymezujici oblasti dokumentu:

tag vyznam str.
<!DOCTYPE> typ dokumentu 16
<html> ohrani¢eni dokumentu 45
<head> hlavicka 44
<body> télo dokumentu 29
<I== ==> komentar, poznamka 20
Ramce
tag vyznam str.
<frameset> definice skupiny ramci 42
<frame> rdmec 41
<noframes> alternativa dokumentu s rdmci 59
<iframe> plovouci ramec 45
Hlavi¢ka

Tagy, které patfi do hlavicky dokumentu, tedy za element
head:

tag vyznam str.
<title> titulek stranky 81
<base> zékladnova adresa odkazi 27
<link> nezobrazované propojeni (napf. CSS) 54
<meta> informace o dokumentu 57

Fyzické formatovani textu
Nezabyva se smyslem textu, ale jeho vzhledem — formatuje
jej:
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tag vyznam str.
<b> tuéné pismo 27
<i> kurziva 45
<u> podtrzeny text 83
<sub> dolni index 71
<sup> horni index 71
<small> zmen§ené pismo 69
<big> zvét§ené pismo 29
<s> preskrtnuté pismo 66
<strike> preskrtnuté pismo 70
<font> nastaveni pisma 39
<basefont> zakladni font 27
<blink> blikajici pismo 29
<nobr> nezalamovat text 59

Logické formatovani textu

Specifikuje logicky vyznam textu. Pivodné nemélo mit vliv
na vzhled, nicméné dnes je logicky vyznam spojen
i s odlisenim vzhledu:

tag vyznam str.
<span> asek textu 69
<strong> silné zvyraznéni (tuéné pismo) 70
<em> zvyraznéni (kurziva) 38
<cite> citace 33
<code> vypis zdrojového kodu 33
<dfn> definice terminu 37
<kbd> vstup z klavesnice 52
<samp> ukézka, priklad 66
<tt> strojopis 83
<var> deklarace proménné 84
<abbr> zkratka 23
<acronym> ustaleny vyraz 24
<del> smazany text (preskrtnuto) 36
<ins> piidany text (podtrzeno) 51
<q> kratka citace 65
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Bloky

Oddily textu, odstavce a podobné. Vse, za (a pred) ¢im se
zalamuje fadek, s vyjimkou tabulek a seznamd:

tag vyznam str.
<p> odstavec 64
<br> zalomeni fadku 31
<div> oddil 37
<center> vycentrovani 33
<h1> nadpis 1. irovné (nejvétsi) 43
<h2> nadpis 2. irovné 43
<h3> nadpis 3. tirovné 43
<h4> nadpis 4. irovngé 43
<h5> nadpis 5. Girovné 43
<h6> nadpis 6. irovné (nejmensi) 43
<blockquote> | dlouha citace 29
<address> adresa 24
<pre> piedformatovany text 65
<hr> vodorovna ¢ara 44
<listing> piedformatovany text, zdrojovy kod 55

Seznamy

tag vyznam str.
<li> polozka seznamu 53
<ol> usporadany — ¢islovany seznam 62
<ul> neuspoiddany — znackovany seznam 83
<dir> seznam se strukturou adreséie 37
<menu> seznam typu menu 57
<dl> defini¢ni seznam 38
<dt> deklarace terminu 38
<dd> definice terminu 36

Odkazy

tag vyznam str.
<a> odkaz, zalozka 21
<link> nezobrazované propojeni (napi. CSS) 54
<map> obrazkova mapa 56
<area> oblast v obrazkové mapé 26
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Obrazky, multimedia a objekty

tag vyznam str.
<img> obrazek 47
<applet> Java applet 24
<object> objekt (napf. FLASH) 60
<param> parametry objektu 64
Tabulky
tag vyznam str.
<table> tabulka 71
<tr> fadek tabulky 82
<td> burika tabulky 75
<th> butika hlavicky tabulky 79
<caption> hlavigka tabulky 32
<col> formatovani sloupce tabulky 34
<colgroup> definice skupiny sloupct 35
<tbody> télo tabulky 74
<thead> zahlavi tabulky 81
<tfoot> zapati tabulky 78
Formulare
tag vyznam str.
<form> uvozuje formulai 39
<input> vstupni pole 48
<select> vybérové pole 68
<option> volba 63
<textarea> velké vstupni pole 77
<label> titulek pole 52
<fieldset> seskupeni poli 38
<optgroup> skupina voleb 62
<legend> titulek pro seskupeni poli 53
<button> tlagitko 32
Skripty a styly
tag vyznam str.
<script> skript jiného jazyka nez HTML 67
<noscript> alternativni obsah misto skriptu 60
<style> kaskadovy styl (CSS) 70
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Rejstrik tagt

o m > e 20
A /B s 21
<abbr>...</abbI> ..o 23
<acronymr™>...</aCrONYIM>........cccverueerreerenrenerenseenseenseesens 24
<address™>...</address™........ccooviivvveeiiinieeeeeeeeeee e 24
<applet>...</apPlet™......cccccevierieniee e 24
ATEA™. . .</ATCA™ ..o 26
LD D™ o 27
CDASE™ ..o 27
KDASETONT ... 27
<BAO>. .. </DAO> oo 28
<BGSOUNA™ ... 28
DI, . . </DIZ™ it 29
<BUNK>. .. </BIHNK> ..o 29
<blockquote>...</blockquote>.........c..ccvrvvirvienieneenriennen. 29
<body>...</DOAY> ..ot 29
o) PR 31
<button™>...</BULON> ........ooovviiiiiiiieecceeeeeee e 32
<caption™...</CAPHION™ ......ccocieiuieieee e 32
<CENLEI™. . . </CEMIET™ ...vvviiiiiiieeeeieee et 33
LCILE™. . </CIEE™ Lot 33
<COde>. . .</COAE™ .. 33
CCOI oo 34
<colgroup>...</COIZIroUP™ .......cccvevievrieiieieeieeieereere e 35
<comment™>...</COMMENT>..........cccceevivreeeeereeeeeireeeeennnens 36
LAA>. <A™ o 36
<Ael>. . <IAEI> i 36
<A, <A e 37
LA /AU s 37
LAV <ULV e 37
AL <AL e 38
LA AT 38
eI, . </BIM ittt 38
<fieldset>.. . </TIeldSet™ .......coovvmririiiiiieiieeeee e 38
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<font>. .. </ONE> ..o 39
<form>. .. </HOIM> ..ot 39
ETAME™ ... e 41
<frameset>...</frameset™ .........ccccceveeierienienie e 42
Sh1> <RI e 43
<head>...</head™.......ccccooiriiniinieieeeee e 44
AL e 44
<htmI>...</html> ......ccoooiiiiie e 45
I /I e e 45
<iframe>...</IMframe>.........ccccovieriierieiiiee e 45
<ilayer>...</Iayer>........ccccovievienieieeieeie e 47
AN 1ottt ettt et e et e et e et e e bee et e sbaeessteesaneenneees 47
SANPULS .ttt ettt e e e e b e ssaeseaesseesseenseenns 48
<ANS>. . </INS™ oiiieiieeiie ettt et et e e stee et e e siaeerae e aaeeaee s 51
ASINACK ™ ..vieeiie ettt ettt e e et e e ereeaae e aeesesees 51
<Kbd>...</KDA> .. 52
<label>...</1abel> .......ccoveeeiieieeie e 52
<layer>...</Iayer™......ccoceevieiieeeeee e 53
<legend>...</legend™ .........cccoooerieiieiinieee e 53
U /> s 53
SHNK> e s 54
<lSting™>...</HStNZ™....cviiiieiieiieeeeieere e 55
<MAP>...</MAP™ ..oveevieieeieeere et reebeebeeaesae e esseesseenns 56
<MArque™...</MATQUE™ ........ccveereerreerreereereeresresseesseesseenns 56
<MENU>...</IMENU ...oeeiiieeiieeciveeeve e e eeaeesveesveesbeesasee e 57
DS 41151 2 PSS 57
<NODI>...</MODI> ..o 59
<noframes>...</NOframes™...........cccceevieveiieniieniriesreeeneens 59
<NOSCIIPE™...</MOSCIIPE™ ...t 60
<ObJeCt™...</ODJECE™ ..ot 60
O o <OI> s 62
<OPtEroup™...</OPLETOUP™.....ceevveeireeireeireeireeniveenveenenens 62
<OPLION>...</OPHOI ..eeieiiieeiieeieeeiie e eeeeesae e 63
B I OO 64
B 012111 bR URROR 64
B (I o) (> OO URRR 65
QoG e s 65
EE . /TE> e et 66
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<EUDY> ... </TUDY™ e 66
S /8™ e 66
<SAMP™...</SAMP™ ..ottt ettt e e 66
SCTIPE™ ... </SCIIPE™ ettt 67
<SeleCt™...</SEIECT™ ...uvviviiiiiieeee e 68
<small>...</small> .......cccccooovviiiiiiieee 69
CEPACET™ ...ttt ettt et e st e bt ettt et et e sae et e beenbeeneeas 69
<SPAN...</SPAN ...t eae e eae e eeaesseenseenseenseas 69
<SHIIKE™. . </STIKE™ ..o 70
<SONG™...</STTONZ...eeeveeieceieieeie et ere e sseenseeneens 70
SEYLE> .. </SEYIE™ ettt 70
KSUD> ... </SUD™ L. 71
CSUP™..o/SUP™ oniieiieeiieeiresieesreeteereeteenseeseeeeeessaesseeseenseas 71
<table>...</table™ .......ouvviiiiiiiiee e 71
<tbody>...</tDOAY™ ..o 74
LA A 75
<teXtarea™...</MEXLAICA™ ........ccoovevieeeiiiirieeeeeeeeeeeeieeeeeens 77
<FOOt>. . . </HFOOT> e 78
<th>. <R 79
<thead>...</thead™ ........c..cccoovviiiiieeiieeeee e 81
<HIE>. . <IES oo 81
0 S PRSP 82
o I e raa s 83
KU o U s 83
LU AU e 83
VAL .o IVAL Lot 84
WIS e 84
204111 =NEN) 411 o > PSR 85
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